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Leia toda a prova antes de comegar pois os enunciados estdo completados uns nos outros.

Elaborar um programa em linguagem C relativo a uma empresa cuja ldgica algoritmica seja capaz
de realizar as funcionalidades que seguem. Em tempo, cada funcionalidade deve ser tratada por uma
funcdo distinta sendo proibido qualquer variavel, vetor, matriz ou afim global (salvo constante e a
definigéo de novo(s) tipo(s) baseados em struct):

1 [10%] Desenvolva uma fungdo na qual o usudrio informara quantas pessoas trabalham na
empresa e que retorne tal valor. Em tempo, o maximo é de mil pessoas, sendo isso tratado por
meio de constante.

2 [10%] Desenvolva uma fungéo capaz de obter os seguintes dados de dada pessoa que trabalha
em uma empresa: (a) nome; (b) grau de estudo: 1, 2, 3, 4 ou 5; (c¢) seu indice de produtividade:
entre 1 e 5; e (d) seu salario base. Essa questio serd tratada via uma varidvel criada a partir de
struct Pessoa, que também deve poder comportar o salario efetivo de pessoa. Esta variavel sera
tratada por passagem de pardmetros por referéncia.

3 [10%] Desenvolva uma fungéo que obtenha os dados das pessoas (usando a fungfo do item 2) e
0s armazenem em um vetor Funcionario do tipo struct Pessoa. Em tempo, esse vetor deve ser
passado por pardmetro para essa funcdo solicitada aqui neste item.

4 [10%] Desenvolva uma fungo para calcular o salario efetivo segundo a seguinte forma:

Se Produtividade > 4 entdo Salario Efetivo <— (Salario Base *3)
Se Produtividade entre 3 e 4 inclusive entfo Salario Efetivo «— (SalarioBase *2)
Se Produtividade < 3 entfo Salario Efetivo <— (Salario Base*1)

5 [10%] Desenvolva uma fun¢fo para disponibilizar o nome de todas as pessoas informando se
ganham acima, igual ou abaixo da média, sendo esta um parametro recebido pela fungéo.

6 [10%)] Desenvolva uma fungdo chamada menu que permita ao usudrio escolher entre
funcionalidades cadastro, céalculo de salario e listagem de pessoas. O usudrio escolherd as
funcionalidades por meio de um menu, podendo repeti-las até que ele deseje sair do programa.

7 [10%] Desenvolva uma fungéo para gravar em arquivo os dados inseridos no vetor Funcionario
(do tipo struct Pessoa) a ser chamada antes do final da execug&o do programa.

8 [10%] Desenvolva uma fungéo para ler os dados do arquivo com dados de pessoas a serem
colocados no vetor Funcionario (do tipo struct Pessoa). Essa fungdo deve ser chamada no inicio
da execucdo do programa, no ambito da main, antes de ser disponibilizado o menu.

9 [10%] Desenvolva uma fungdo main enxuta que utilize dessas fungdes solicitadas (direta ou
indiretamente) de maneira a ter um programa funcional.

10 Na elaboragdo deste programa com estas funcionalidades solicitadas, considerar o que segue:
(a) Fazer codigo de maneira ‘elegante’, inclusive com caligrafia e identacdo adequadas.
(b) Validar pelo menos uma das entradas a fim de demonstrar que conhece técnica para tal.
(c) usar boas praticas de programagdo, inclusive pela escolha de estruturas de decisdo e
repeticdo mais apropriadas, bem como uso apropriado de varidveis, vetores, estruturas e afins.

A interpretacio faz parte do contetido da prova! Inclua comentarios
(se for o caso) para deixar explicitas as decisdes em relagdo as interpretacdes!
Pag. 1/1.



