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Funcoes

e Funcao € um subprograma que auxilia o
programa principal através da realizacdo de
uma determinada subtarefa.

» As funcOes sao chamados dentro do corpo
do programa principal como se fossem
comandos. ApOs seu termino, a execucao
continua a partir do ponto onde foi chamado.

« E importante compreender que a chamada
de uma funcao simplesmente gera um
desvio provisorio no fluxo de execucéao.



Funcoes

« Uma funcao, alem de executar uma
determinada tarefa pode retornar um
valor para quem a chamou, que € o
resultado da sua execucao.

» Por este motivo, a chamada de uma
funcao que retorna algum valor,
aparece no corpo do programa
principal como uma expressao € nao
cComo um comando.



Funcoes

» Cada funcao, além de ter acesso as
variaveis do programa que o chamou
(sdo as variaveis globais), pode ter
suas proprias variaveis (sao as
variaveis locais), que existem apenas
durante sua chamada.



Funcoes

e A0 se chamar uma funcao, também é
possivel passar-lhe determinadas
Informacoes que recebem o0 nome de
parametros (sao valores que, na linha de
chamada, ficam entre os parénteses e que
estao separados por virgulas).

« A quantidade dos parametros, sua
segUéncia e respectivos tipos nao podem
mudar:. devem estar de acordo com o que fol
especificado na sua correspondente
declaracao.



Funcoes

» Declaracao de uma funcao em C:
<tipo-de-dado> <nome-da-funcao> (<sequéncia-de-
declaracOes-de-parametros>) {
//[comandos

}
Exemplo:
//funcéo principal do C
Int main () {
//[comandos
return O;

}
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Variaveis locais
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#include <stdio.h>
2 float lado,area = 0;
int main()

;7 int opcao;
+ float ladol, lado2;

1
~

printf ("Célculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf ("Informe sua opgao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch (opcao)
{
case 0: { printf ("Informe o valor do lado \n");
scanf ("%f", &lado);
area = lado * lado; }
break;
case 1. { printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &ladol);
printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);
area = (ladol * lado2) / 2.0; }

break;
default: {
printf ("Opcao invalida! \n");
}
}
printf ("O calculo da area é: %f \n", area);
return O;




Exemplo — Variavel Global

{

#include <stdio.h>
float area = 0;

void area_quadrado();
void area_triang_ret();

int main()

int opcao;
printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf ("Informe sua opg¢ao: \n");

scanf ("%d", &opcao);
switch (opcao)

{

case0: { v
area_quadrado ();
}
break;
case1l: {
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area_triang_ret O’< .........................
}
break;
default: {
printf ("Opcao invalida! \n");
}
}

printf ("O calculo da area é: %f \n", area);
return O;
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__void area_quadrado ()

float lado = 0.0;

printf (*Informe o valor do lado \n");
scanf ("%f", &lado);

area = lado * lado;

-void area_triang_ret ()

float ladol = 0.0;
float lado2 = 0.0;

printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &ladol);

printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);

area = (ladol * lado2) / 2.0;




Retorno de Funcdes - Variaveis locais

#include <stdio.h>

A}

float area_quadrado(); -float area_quadrado()

float area_triang_ret(); R
float lado = 0.0;
int main() float result = 0.0;
{ intopcao; >’
float area = 0; printf ("Informe o valor do lado \n");
scanf ("%f", &lado);
printf (“Calculo de areas. \n"); result = (lado * lado);
printf ("0 - Area de um quadrado. \n"); . returnresult
printf ("1 - Area de um tridngulo ret. \n"); 7}
printf ("Informe sua opg¢ao: \n");
scanf ("%d", &opcao); - --;Ioat area_triang_ret()

switch(opcao) float ladol = 0.0;

{ : float lado2 = 0.0;
case 0: { N float result = 0.0;
area = area_quadrado(); — )_:J printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
} 5 ! scanf ("%f", &ladol);
break: printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
casel: { : i scanf ("%f", &lado2);
area = area_triang_ret(); | result = (ladol * lado2) / 2;
} ; return result;
break; )
default: {
printf("Opcao invélida! \n");
}
}
printf("O célculo da area é: %f \n", area);
return O;




or valor - 1

Funcdes com parametros p

#include <stdio.h>
float area_quadrado (float);
float area_triang_ret (float, float);

int main()
{ int opcao;
float lado, ladol, lado2, area = 0O;

printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf ("Informe sua opc¢ao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch(opcao)

{

case 0: { printf("Informe o valorédo lado \n");
scanf("%f", &lado); WV
area = area_quadrado (lado);
} break;

scanf ( %f", &ladol);

printf (" Informe o valor do segundo lado \n");

scanf ("%f", &lado?2);
area = area_triang_ret (ladol, Iad02)

} break;
default: {
printf ("Opcao invalida! \n");
}
}
printf(" O célculo da area é: %f \n", area);
return O;

-~float area_quadrado (float lado)
-
>_ float result = 0.0;
! result = (lado * lado);
return result;
"}
+-: float area_triang_ret (float ladol, float lado2)
iR
________ >_,‘ float result = 0.0;
o result = (ladol * lado2) / 2;
return result;
-}
\n");




or valor - 1

Funcdes com parametros p

#include <stdio.h>
float area_quadrado (float);
float area_triang_ret (float, float);

int main()
{ int opcao;
float lado, ladol, lado2, area = 0O;

printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf ("Informe sua opc¢ao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch(opcao)

{

case 0: { printf("Informe o valorédo lado \n");
scanf("%f", &lado); WV
area = area_quadrado (lado);
} break;

scanf ( %f", &ladol);

printf (" Informe o valor do segundo lado \n");

scanf ("%f", &lado?2);
area = area_triang_ret (ladol, Iad02)

} break;
default: {
printf ("Opcao invalida! \n");
}
}
printf(" O célculo da area é: %f \n", area);
return O;

--float area_quadrado (float Id)
iR
e float result = 0.0;
! result = (Id * Id);
return result;
"}
+-: float area_triang_ret (float Id1, float 1d2)
1R
________ >_,‘ float result = 0.0;
o result = (Id1 *1d2) / 2;
return result;
=1}
\n");




FuncOes com parametros por valor - 3.

float area_quadrado (float);
float area_triang_ret (float, float);

int main()
int opcao = -1;
float area = -1.0;

{

printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um tridngulo ret. \n");
printf (" Informe sua opgao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch(opcao)

{

case 0: { float lado =0.0;

printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);

area = area_quadrado (lado);
printf("O lado vale: %f \n", lado);

}

break;

case 1. { float ladol, lado2;

printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");

scanf ("%f", &ladol);

printf ("Informe o valor do segundo lado \n");

scanf ("%f", &lado2);

area = area_triang_ret (lado1l, lado2);

}

break;

default:

{

printf ("Opcao invalida! \n");
}
}

printf("O célculo da area é: %f \n", area);

fflush(stdin);
getchar();
return O,

}

float area_quadrado (float Id)

{
Id =(I1d*Id);

return Id;

}

float area_triang_ret (float Id1, float 1d2)
{

float result = 0.0;
result = (Id1 * 1d2) / 2;
return result;

}




Funcdes com parametros

#include <stdio.h>
void area_quadrado (float, float *);
void area_triang_ret (float, float, float *);

int main()
{ int opcao;
float area, lado, ladol, lado2 = 0O;

printf("Calculo de areas. \n");

printf("0 - Area de um quadrado. \n");
printf("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf("Informe sua opgao: \n");
scanf("%d", &opcao);

switch (opcao)
{
case O: { printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);
area_guadrado (lado, &area);
} break;
case 1: {printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &ladol);
printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);
area_triang_ret (ladol, lado2, &area);
} break;
}
if ((0==o0pcao) || (1==o0pcao))
printf ("O célculo da area é: %f \n", area);

}

return O;

}

por referéncia

void area_quadrado (float lado, float *area)

{

*area = (lado * lado);

}
void area_triang_ret (float |1, float 12, float *area)
{
*area = (11 *12)/ 2;
}




Funcdes com parametros

#include <stdio.h>
void area_quadrado (float, float *);
void area_triang_ret (float, float, float *);

int main()
{ int opcao;
float area, lado, ladol, lado2 = 0O;

printf("Calculo de areas. \n");

printf("0 - Area de um quadrado. \n");
printf("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf("Informe sua opgao: \n");
scanf("%d", &opcao);

switch (opcao)
{
case O: { printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);
area_guadrado (lado, &area);
} break;
case 1: {printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &ladol);
printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);
area_triang_ret (ladol, lado2, &area);
} break;
}
if ((0==o0pcao) || (1==o0pcao))
printf ("O célculo da area é: %f \n", area);

}

return O;

}

por referéncia

void area_quadrado (float lado, float *ar)

{

*ar = (lado * lado);

}
void area_triang_ret (float |1, float 12, float *ar)
{
ar=(11*12)/ 2;
}




Exercicios

1) Faca um programa que leia as coordenadas de
um quadrado (x1,y1l) (x2,y2) (x3,y3) (x4,y4) e
calcule o perimetro do quadrado formado pelas
coordenadas lidas através de uma funcao que
retorna o perimetro do quadrado para o programa
principal.

2) Elabore um programa que leia um valor e
Imprima:

v se o valor é par ou impar
v' se é divisivel por 5

v seu fatorial.

v sua tabuada.

Obs.: Utilize uma funcao para executar cada uma
das tarefas anteriores e utilize somente variaveis
locais e parametros (nao use variaveis globais).



