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Exemplo de Union

union NumCarac

{

int num;
char carac;

&

int main()

{

NumCarac teste1, teste2;

teste1.num = 2;

teste1.carac = 'D';

Il printf("O numero é: %i \n", teste1.num);
printf("O caracter é€: %c \n", teste1.carac);
fflush(stdin);

system("Pause");
return 0;




Exemplo de Enum

enum

&

janeiro =1,
fevereiro,
marco,
abril,
maio,
junho,
julho,
agosto,
setembro,
outubro,
novembro,
dezembro

{

int main()

printf ("Janeiro
printf ("Fevereiro
printf ("Marco
printf ("Abril
printf ("Maio
printf ("Junho
printf ("Julho
printf ("Agosto
printf ("Setembro
printf ("Outubro
printf ("Novembro
printf ("Dezembro

system("Pause");
return 0;

é %i o.
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més do ano \n", janeiro);
més do ano \n", fevereiro);
més do ano \n", marco);
més do ano \n", abril);

més do ano \n", maio);

més do ano \n", junho);
més do ano \n", julho);

més do ano \n", agosto);
més do ano \n", setembro);
més do ano \n", outubro);
més do ano \n", novembro);
més do ano \n", dezembro);




Us do ano
mis do ano
miiz do ano
nis do ano
miiz do ano
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nis do ano
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12 o. miiz do ano
to continue . . .




Atencao:

Estudar typedef .



Tipo Definido

typedef



struct Pessoa

{

int Idade;
char Nome [100];

b

int main()

{
typedef int INTEIRO;

typedef float REAL;

typedef struct Pessoa CIDADAO;
CIDADAO ListaC[QUANTIDADE];
INTEIRO conta =0;

REAL media =0.0;

INTEIRO i=0;

printf ( "\n");

for (i=0;i < QUANTIDADE;i=i+1)
{

printf ( " Digite o nome do %d o. cidadao: \n ", i+1);
scanf ( "%s", ListaC[i].Nome );

printf ( " Digite a idade do %d o. cidadao: \n ", i+1);
scanf ( "%d", &ListaC[i].Idade );

conta = conta + ListaC[i].ldade;

printf ("\n" );

media = (REAL)(conta / quantidade);

printf ( "A média de idade é: %f anos. \n", media );
printf ( "\n");

system ( "Pause" );

return O;




Exercicio

Elaborar um programa em linguagem C que permita receber as notas de cada aluno de uma turma de
100 alunos. O programa deve ser capaz de:

1) Receber o nome do aluno e as notas das suas duas parciais sendo cada aluno tratado por uma
variavel (e.g. posicdo de um vetor) do tipo aluno a ser definido. Na verdade, aluno sera um tipo
renomeado por meio de typedef a partir de discente, que € uma struct a ser definida.

2) Calcular a média (ma) de cada aluno e informar:
- “Reprovado” se média (ma) menorque 5.0 Istoéma=0ema <5.0
- “Exame” se média (ma)entre 5.0e 6.9 Istoéma=50ema<6.9
- “Aprovado” se média (ma) maiorque 6.9 Istoéma>6.9.ema=<10.0

3) Calcular a média geral da turma (mt) e informa-la.
4) Informar a maior média (maior1) e a 22 maior média (maior2) obtida na turma.

5) Calcular quantos alunos (gta) obtiveram algumas das parciais acima da média da turma, bem como
quantos alunos (qtbh) obtiveram média individual acima da média da turma.

Estas 5 funcionalidades deverao ser tratadas por fungcées e nao se podera utilizar variaveis, vetores
ou matrizes globais neste programa. Ainda, a funcdo que trata da 52 funcionalidade nao podera
‘imprimir’ mensagens. Os resultados desta fungcédo deverao ser informados na funcao principal (main)
ou em outra fungao.

Finalmente, o usuario podera escolher quais funcionalidades utilizar, selecionando uma por vez ou
mesmos todas juntas, podendo ainda repeti-las.



