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Um ponteiro € uma variavel que contém um endereco de
memoria. Este endereco € normalmente a posicédo de uma
outra variavel na memoria. Se uma variavel contém o
endereco de um outra, entdo a primeira variavel é dita
apontar para a segunda [Schiltd, 1996].

________________________________________________________

Endereco na Variavel na
memoria memoria .
1000 1003
1001 1 |
1002 1
1003 7 »
1004 2

________________________________________________________




Exemplo

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

int main()
{

intx, y;
Xx=1;

int* p;

...

Il Declaracao de um ponteiro para inteiro.
I 1sto significa que p podera apontar para um inteiro.
Il Um ponteiro é declarado com auxilio do *

Il Aqui o ponteiro recebe o endereco da variavel x na meméria.
Il Para um ponterio receber o endere¢co de uma variavel se faz
Il necessario utilizar o operador & antes da variavel.

Il Aqui a variavel y recebe o valor da variavel apontada pelo
Il ponteiro p. Na pratica, isto significa que y tera o valor

Il da variavel x.

Il Para uma variavel receber o valor da variavél apontado por
Il um ponteiro, faz-se necessario utilizar o operador *.

Il Assim sendo, o operador * serve para diversas fungcées em C:
Il - serve para declarar um ponteiro.

Il - serve para informar o valor de uma variavel apontada.

Il - serve para multiplicar dois numeros (sua fungao primordial).
Il Portanto, o uso do * depende do contexto.




...

printf ("O valor da variavel x : %i. \n", x);

printf ("O endereco da variavel x : %p. \n", &x);
printf ("\n");

printf ("O valor da variavel x via o ponteiro p : %i. \n", *p);
printf ("O endereco da variavel x via o ponteiro p: %p. \n", p);

printf ("O endereco do ponteiro p : %p. \n", &p);
printf ("\n");

printf ("O valor da variavel y, adquirido de x, via p: %i. \n", y);

printf ("O endereco da variavel y : %p. \n", &y);
printf ("\n");

Il O %p serve para expressar o valor de um endereco de memoria.

system("Pause");
return O;




Exemplo

int main()

{

intx,y;
X=1;

int *p;
p = &x;
y =*p;

printf ("O valor da variavel x : %i. \n", x);

printf ("O endereco da variavel x : %p. \n", &x);

printf ("\n");

printf ("O valor da variavel x via o ponteiro p : %i. \n", *p);
printf ("O enderec¢o da variavel x via o ponteiro p: %p. \n", p);
printf ("O endereco do ponteiro p : %p. \n", &p);

printf ("\n");

printf ("O valor da variavel y, adquirido de x, via p: %i. \n", y);
printf ("O endereco da variavel y : %p. \n", &y);

printf ("\n");

I O %p serve para expressar o valor de um endereco de memoria.

system("Pause");
return O;




B C:\Simao‘Simao2007\Disciplinas Minhas\Computacdo "Exemplos C\PonteirosExemplo1.exe

valor da varibBvel x = 1.
enderebo da variBuvel x = BH22FF74.

valor da variBfvel x via o ponteiro p = 1.
enderebo da varibvel x via o ponteiro p: HH2ZFF74.
enderebo do ponteiro p = HBBA22FF6C.

valor da variBvel v, adguirido de x. via p: 1.
enderebo da variBbvel vy @ BO22ZFF/8.

ress any key to continue . . .

BEE




Exemplo 2

int main()
{ intx,y; x=1;

int *p;
p = &x;
y =*p;

printf ("O valor da variavel x : %i. \n", x);
printf ("O endereco da variavel x : %p. \n \n", &x);

printf ("O valor da variavel x via o ponteiro p : %i. \n", *p);
printf ("O endereco da variavel x via o ponteiro p: %p. \n", p);
printf ("O endereco do ponteiro p : %p. \n \n", &p);

printf ("O valor da variavel y, adquirido de x, via p: %i. \n", y);
printf ("O endereco da variavel y : %p. \n \n", &y);

*p = 5; /I AqQui muda-se o valor de x via *p.

printf("O novo valor da variavel x : %i. \n", x);
printf("O endereco da variavel x : %p. \n \n", &x);

printf("O novo valor da variavel x via o ponteiro p: %i. \n", *p);
printf("O endereco da variavel x via o ponteiro p: %p. \n", p);
printf("O endereco do ponteiro p : %p. \n \n", &p);




B3 C:\Simao\Simao2007Disciplinas Minhas\WComputagao NExemplos CWPonteirosExemplo1B.exe - |I:I|ﬂ

valor da variBvel x = 1.
enderebo da variBvel x : BB22FF74.

valor da varifvel x via o ponteiro p = 1.
enderebo da varibvel x via o ponteiro p: BH22FF74.
enderebo do ponteiro p = BUH2ZZ2FF6C.

valor da varibfuvel vy, adguirido de », wia p:- 1.
enderebo da varibvel y : BHZ2FF7H.

novo valor da varibvel x = &L,
endereko da varifvel x BA22FF74.

novo valor da varibvel x via o ponteiro p = 5.
enderebo da varifvel x via o ponteiro p: WA2Z2FF74.
enderebo do ponteiro p : BUHZZ2FF6C.

ress any key to continue . . .
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Exemplo 3

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

Il O segundo parametro € um ponteiro de real (float)
void area_quadrado (float Id, float *ar)

{
Il Aqui o valor da variavel apontada pelo ponteiro ar sera alterada.
*ar = (Id * Id);
Il bem por isto que se diz que € uma passagem por referéncia...
}
int main()
{
float lado, area;
area = -1;
lado = 2;

I No segundo parameto passa-se o endereco da variavel area
Il para o ponteiro ar, definido na fungcao acima (vide acima).
area_quadrado (lado, &area);

printf("O valor da area é: %f \n", area);

system("Pause");
return O;



