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Funcdes e variaveis globais

float area = -1.0;

void calc_area_quadrado();
void calc_area_triang_ret();

int main()
{
int opcao = -1;
printf ("Calculo de areas. \n");
printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um tridngulo ret. \n");
printf ("Informe sua opgéo: \n");
scanf ("%d", &opcao);
switch (opcao)
{
case 0: {
calc_area_quadrado ();
}
break;
case 1: {
calc_area_triang_ret ();
}
break;
default: {
printf ("Opcao invalida! \n");
}
}
printf ("O calculo da area é: %f \n", area);
fflush (stdin);
getchar();
return O;

void calc_area_quadrado ()

{

}

float lado = 0.0;

printf ("Informe o valor do lado \n");
scanf ("%f", &lado);

area = lado * lado;

void calc_area_triang_ret ()

{

float lado1 = 0.0;
float lado2 = 0.0;

printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &lado1);

printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);

area = (lado1 * lado2) / 2.0;




Retorno de Funcdes - Variaveis locais

float calc_area quadrado();
float calc_area_triang_ret();

int main()

{

int opcao = -1;
float area = -1.0;

printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf ("Informe sua opg¢ao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch (opcao)
{
case 0: {
area = calc_area_quadrado ( );
}
break;
case 1: {
area = calc_area_triang_ret ( );
}
break;
default: {
printf("Opcao invalida! \n");
}
}
printf("O célculo da area é: %f \n", area);
fflush(stdin);
getchar();
return 0;

float calc_area_quadrado()

{

}

float lado = 0.0;
float result = 0.0;

printf ("Informe o valor do lado \n");
scanf ("%f", &lado);

result = (lado * lado);

return result;

float calc_area_triang ret()

{

float lado1 = 0.0;

float lado2 = 0.0;

float result = 0.0;

printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &lado1);

printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);

result = (lado1 * lado2) / 2;

return result;




Funcdes com parametros por valor - 1.

float calc_area quadrado (float);
float calc_area_triang_ret (float, float);

int main()
{ intopcao=-1;
float area = -1.0;

printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um tridngulo ret. \n");
printf ("Informe sua opg¢ao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch(opcao)

{

case 0: { float lado = 0.0;

printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);
area = calc_area_quadrado ( lado );

}

break;

case 1: { floatlado1 = 0.0;
float lado2 = 0.0;

printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &lado1);

printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);

area = calc_area_triang_ret (lado1, lado2);

}

break;

default:
{

printf ("Opcao invalida! \n");
}
}

printf("O calculo da area é: %f \n", area);

fflush(stdin);
getchar();
return O;

}

float calc_area quadrado (float lado)
{

float result = 0.0;

result = (lado * lado);

return result;

}

float calc_area_triang ret (float lado1, float lado2)

{

float result = 0.0;
result = (lado1 * lado2) / 2;
return result;

}




Funcdes com parametros por valor - 2.

float calc_area quadrado (float);
float calc_area_triang_ret (float, float);

int main()
{ intopcao=-1;
float area = -1.0;

printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um tridngulo ret. \n");
printf ("Informe sua opg¢ao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch(opcao)

{

case 0: { float lado = 0.0;

printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);
area = calc_area_quadrado (lado);

}

break;

case 1: { float lado1 =0.0;
float lado2 = 0.0;

printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &lado1);

printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);

area = calc_area_triang_ret (lado1, lado2);

}

break;

default:
{

printf ("Opcao invalida! \n");
}
}

printf("O calculo da area é: %f \n", area);

fflush(stdin);
getchar();
return O;

}

float calc_area_quadrado (float Id)

{

float result = 0.0;
result = (Id * Id);
return result;

}

float calc_area_triang_ret (float Id1, float I1d2)

{

float result = 0.0;
result = (Id1 * 1d2) / 2;
return result;

}




Funcdes com parametros por valor - 3.

float calc_area quadrado (float);
float calc_area_triang_ret (float, float);

int main()
{ intopcao=-1;
float area = -1.0;

printf ("Calculo de areas. \n");

printf ("0 - Area de um quadrado. \n");
printf ("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf ("Informe sua opc¢ao: \n");

scanf ("%d", &opcao);

switch(opcao)

{

case 0: { float lado = 0.0;

printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);
area = calc_area_quadrado (lado);
printf("O lado vale: %f \n", lado);

}

break;
case 1: { floatlado1, lado2;

printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &lado1);

printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);

area = calc_area_triang_ret (lado1, lado2);

}

break;

default:
{

}

printf ("Opcao invalida! \n");

}

printf("O calculo da area é: %f \n", area);

fflush ( stdin );
getchar();
return O;

}

float calc_area_quadrado (float Id)

{
ld =(1d*1d);

return Id;

}

float calc_area_triang_ret (float Id1, float I1d2)

{

float result = 0.0;
result = (Id1 * 1d2) / 2;
return result;

}




Funcdes com parametros por retorno -1.

void calc_area_quadrado (float, float *);
void calc_area_triang_ret (float, float, float *);

int main()
{ intopcao=-1;
float area = -1.0;

printf("Calculo de areas. \n");

printf("0 - Area de um quadrado. \n");
printf("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf("Informe sua opc¢ao: \n");
scanf("%d", &opcao);

switch (opcao)

{
case 0: {
float lado = 0.0;
printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);
calc_area_quadrado (lado, &area);
}
break;
case 1: {
float lado1 = 0.0;
float lado2 = 0.0;
printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &lado1);
printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);
calc_area_triang_ret (lado1, lado2, &area);
}
break;

if ((0==o0pcao)||(1==o0pcao))
{

}

fflush ( stdin );
getchar();
return O;

printf ("O calculo da area é: %f \n", area);

}

void calc_area_quadrado (float lado, float *area)

{
}

void calc_area_triang_ret (float lado1, float lado2, float *area)

{
*area = (lado1 * lado2) / 2;
}

*area = (lado * lado);




Funcdes com parametros por retorno - 2.

void calc_area_quadrado (float, float *);
void calc_area_triang_ret (float, float, float *);

int main()
{ intopcao=-1;
float area = -1.0;

printf("Calculo de areas. \n");

printf("0 - Area de um quadrado. \n");
printf("1 - Area de um triangulo ret. \n");
printf("Informe sua opc¢ao: \n");
scanf("%d", &opcao);

switch (opcao)

{
case 0: {
float lado = 0.0;
printf("Informe o valor do lado \n");
scanf("%f", &lado);
calc_area_quadrado (lado, &area);
}
break;
case 1: {
float lado1 = 0.0;
float lado2 = 0.0;
printf ("Informe o valor do primeiro lado \n");
scanf ("%f", &lado1);
printf ("Informe o valor do segundo lado \n");
scanf ("%f", &lado2);
calc_area_triang_ret (lado1, lado2, &area);
}
break;

if ((0==o0pcao)||(1==o0pcao))

{
printf ("O calculo da area é: %f \n", area);
}
fflush ( stdin );
getchar();
return 0;
}
void calc_area quadrado (float lado, float *ar)
{
*ar = (lado * lado);
}
void calc_area_triang_ret (float lado1, float lado2, float *ar)
{
*ar = (lado1 * lado2) / 2.0;
}




Fungbes com parametros por retorno — 3 (alternativo para C++).

void calc_area_quadrado (float, float &);
void calc_area_triang_ret (float, float, float &);

int main()
{ intopcao=-1;
float area = -1.0;

printf ( "Calculo de areas. \n");

printf ( "0 - Area de um quadrado. \n" );
printf ("1 - Area de um triangulo ret. \n" );
printf ( "Informe sua opcao: \n" );

scanf ( "%d", &opcao);

switch (opcao)

{
case 0: {
float lado = 0.0;
printf ( "Informe o valor do lado \n" );
scanf ( "%f", &lado );
calc_area_quadrado ( lado, area );
}
break;
case 1: {
float lado1 = 0.0;
float lado2 = 0.0;
printf ( "Informe o valor do primeiro lado \n" );
scanf ( "%f", &lado1 );
printf ( "Informe o valor do segundo lado \n" );
scanf ( "%f", &lado2 );
calc_area_triang_ret ( lado1, lado2, area );
}
break;
}

if ((0==o0pcao)||(1==o0pcao))
{

}

fflush ( stdin );
getchar();
return O;

printf ("O calculo da area é: %f \n", area);

}

void calc_area_quadrado ( float lado, float &ar)

{

ar = (lado * lado );

}
void calc_area_triang_ret ( float lado1, float lado2, float &ar
)
{
ar = (lado1*lado2)/2;
}

Nesta versdo, usa-se o & na frente do
parametro por referéncia na funcao...
enquanto na versao anterior usava-se
um * na frente do pardmetro tanto
quanto em qq utilizagao dele na fungao
e ainda se fazia necessario usar um &
na chamada da funcdo, na frente da
variavel relacionada ao parametro.

Isto s6 funciona em C++...
Nao funciona em C puro 9
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calc_area_triang_ret ( lado1, lado2, area );
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Nesta versdo, usa-se o & na frente do
parametro por referéncia na funcao...
enquanto na versao anterior usava-se
um * na frente do pardmetro tanto
quanto em qq utilizagao dele na fungao
e ainda se fazia necessario usar um &
na chamada da funcdo, na frente da
variavel relacionada ao parametro.

Isto s6 funciona em C++...
Nao funciona em C puro
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Exercicio 1

Elaborar um programa que calcule o valor de Pl por meio de uma
funcao especifica para tal. O valor de PIl, na funcao, deve ser
calculado utilizando a seguinte série:

11 1
S=1- +33—53+73

_j sendo Pl = 3\/S><32

O numero de termos da série devera ser maior que 10 e
informado pelo usuario. Este numero servira de parametro para a
funcdo em questao.

Certamente, na elaboracao, deve ser considerada a qualidade da
solucdo (e.g. uso apropriado das estruturas algoritmicas e nao
uso de variaveis globais), sua consisténcia (e.g. variaveis
validadas) e sua ‘elegancia’ (e.g. caligrafia adequada e
endentacgao).
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Exercicio 2

« Elaborar um programa que permita receber as notas de cada aluno
de uma turma de n alunos, sendo n informado pelo usuario e nao
podendo ultrapassar 30. O programa deve ser capaz de

Receber as notas das seis (6) parciais de cada aluno, bem como
calcular e informar a sua média (ma)

Para cada aluno, identificado por um numero unico (contador), informar:
 “Reprovado” se média (ma) menor que 5.0 (istoé, ma=0ema <5.0)
 “Exame” se média (ma) entre 5.0 e 6.9 (istoé, ma=50ema<6.9).
« “Aprovado” se média (ma) maior que 6.9 (isto €, ma > 6.9.e ma < 10.0).

Os dois topicos acima devem estar em uma funcéo que retorna o valor
da média do aluno. Esta funcdo (bem como qualquer outra fungao da
resolucéo deste exercicio) ndo deve fazer uso de variavel global.

Calcular a média geral da turma (mt).
Calcular e informar a maior média (mar) obtida na turma.
Calcular e informar a menor e 22 menor meédia obtida na turma.

Os calculos dos dois topicos acima devem ser feito por meio de um
conjunto de funcdes, sendo que estas nédo poderdo ter comunicagao
com o usuario (e.g. nao utilizar comando ‘printf’ neles). Assim sendo,
eles deverao utilizar parametros apropriados e/ou retorno (cf. o caso).



Exercicio 3

1) Faca um programa que leia as coordenadas de um quadrado
(x1,y1) (x2,y2) (x3,y3) (x4,y4) e calcule o perimetro do
quadrado formado pelas coordenadas lidas através de uma
funcao que retorna o perimetro do quadrado para o programa
principal.

2) Elabore um programa que leia um valor e imprima:
v' se o valor é par ou impar
v se é divisivel por 5
v seu fatorial.
v' sua tabuada.

Obs.: Utilize uma fungao para executar cada uma das tarefas
anteriores e utilize somente variaveis locais e parametros (nao use
variaveis globais).



Fazer exerciclios outros:

os da apostila, por exemplo.
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