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Prova sobre linguagem C++ (versiao 2003) / Orientacio a Objetos / Diagrama de Classes em UML

Nome do(a) Discente:

Curso:

Horario de Comeco:

Horario de Fim:

Turma: S71

Leia e entenda toda a prova, pois os enunciados estio completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programacao orientada a objetos.

Questdes — Elabore cddigo em C++, a luz do modelo dado abaixo, na forma do diagrama de classes em UML, sendo
que (bem entendido) os métodos das classes devem ter os programas apropriados desenvolvidos, conforme inclusive
as indicagdes fornecidas no modelo em questdo. Em tempo, cada classe do diagrama dado (com seus relacionamentos,
comentarios, elementos no seu escopo ¢ afins) representa uma questdo a ser feita cujo valor é de 2,00 pontos.

< <Fila simplesmente encadeada>>
Fila

-pPrim: *Elemento
pAtual: *Elemento

<<aeate>>+Filaf)

< <destroy==+Filal)
+incluir{p: *Roba): void
+percorrer(): void

Conhecer Préximo

0.ad 0.1
Elemento

-pRobo: *Robo
pProx: “Elemento 0.

< <create > > +Elementalp = NULL: *Robo)
<<destroy>>+Elemento()

+const getRobo(): * Robo

+setProx(p: *Elemento): void

+const getProx(): *Elemento

0.1 0.1

Conhecerf Ultimo Conhecef Primeiro

< «Futebol de Robds>>
Time

-nome: string
-pA: FAtacante
-pG: *Goleira
-pGAdy: *Goleiro
-f1: Fila
-num_gois: int

ireliza

Conhecer @

< <Abstrata - Jogador > >
Robo
#id: float
Conhecer FpTime: *Time
< <create>=+Robol = 0.0: const float)
H < <destroy - virtual == +Robo()
rea!lza +const getld(): const int
e +setTime(pT: *Time): void
Conhecer +const getTime(): *Time

+executar(): virtual void
+operato++(): virfual void

T

<<Robo - Jogador> >
Atacante

-num_gois: int

A chance de ser titular & de 50% por cento. B]

< <Robo - Jogador=>
Goleiro

< <destroy = > +Atacante()
+executar(): void
+operato++{): void

<<create>>+Time(n: const string = ™, i = 0: contn)
< <destroy=>>+Time()

+ogar(): void

+const getome(): const string
+setGoleiroAdversario(pGA: *Goleira): void

+const getGoleiroAdversario(): *Goleiro

+const getGoleiro): *Goleiro

+const gethumGois(): constint

+operato++{): void

< <create>>+Atacante(i = 0.0: const float, n = 0: const int)

Conhecer Goleiro Adversario

-titular: const bool
-num_defs: int

[N

/f complete & funcdo abaixo com
/f o que for pertinente
int main{)

Time TA("Time A7), TB("Time B%);

/* Aqui fazer cada time conhecer o
golerio adversério. */

for (inti =0;i < 10; i++)
{i % 2) ? TB.jogar() : TA.jogar();
cout << endl;

b

return 0;
¥

O método 'executar’ verifica se o goleiro adversario & o titular:

- Se sim, ele tem 70% de chance de fazer gol
{ou seja, de incrementar' num_gois’).

- 5e ndo, ele tem 30% de chance de fazer gol.

1

< <rreate »>+Goleirofi = 0.0: constint)
<<destroy>>+Goleira)

+const getTitular(): const bool
+executar(): void

+operato++{): void

1

O 'operator++' incremetar ‘num_defs', %

feitas pelo time, bem como a quantidade defesas

0 método’ executar’ informa a quantidade de gois,
feitas pelo galeiro.

A interpretacio faz parte do conteiido da prova! Inclua comentirios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes.
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