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Leia toda a prova, pois 0s enunciados estdo completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programacéo orientada a objetos.
Em tempo, questdes de mesmo peso, idem para os topicos dentro delas (quando houver).

(Questéo - 1) (a) Em um programa C++ (para console), crie uma classe chamada de Ponto
com dois atributos protegidos inteiros chamados x e y. (b) Esta classe tera também um
método “virtual void imprime () { draw(x, y,”.” }”. (c) Crie uma classe Linha_Ortogonal
derivada de Ponto. Esta classe teré atributos inteiros chamados xf e yf, bem como pelo
menos um método, o qual deve ser “void imprime()”. (d) Tal método permitira (em tela)

desenhar uma linha ou semirreta ortogonal (ou seja, de “pé” ou “deitada”).

(Questdo - 2) (a) Crie uma classe Quadrado derivada de Ponto. Esta classe tera, além do x
e y derivados, um atributo inteiro t que determina o tamanho de cada linha do quadrado. (b)
Neste sentido, a classe em questdo tera ainda quatro atributos do tipo Linha_Ortogonal. (c)
Por fim, a classe Quadrado tera um método chamado “void imprime()”, que permitird (em
tela) desenhar um quadrado a partir do desenho das quatro linhas que a compdem. (d)
Ainda, esta classe tera o operador de igual (operator==) sobrecarregado para que um dado
quadrado possa verificar se estd ou ndo coincidindo exatamente com outro quadrado.

(Questdo - 3) (a) Crie uma classe VetPontos para ponteiros de objetos de Ponto por assim
dizer. Na prética, a classe VetPontos servira para apontar para objetos de subclasses de
Ponto, apontados como Ponto bem entendido. (b) A classe VetPontos deve ser baseada em
STL agregando um objeto da classe vector parametrizada com o tipo ponteiro de Ponto. (¢)
Ainda, a classe VetPontos devera ter um método void incluir (Ponto* p), bem como outro
void percorrer(). (d) Este método fara cada objeto apontado chamar seu método imprime().

(Questdo - 4) (a) Crie uma classe Principal na qual serdo criados objetos do tipo
Linha_Ortogonal, um chamado linha_horizontal e outro chamado linha_vertical, sendo
gue tais mnemonicos retratam suas naturezas. (b) Ainda, a classe principal criara dois
objetos da classe Quadrado cujas impressdes ndo sejam geometricamente coincidentes,
sendo que isso deve ser testado por uns dos quadrados. (c) Outrossim, a classe Principal
tera um objeto de VetPontos, no qual os enderecos destes objetos de Linha_Ortogonal e de
Quadrado serdo registrados, bem como terd& um método void executar() que permitira
desenhar tais objetos a partir de tal lista. (d) Por fim, a classe Principal deve respeitar o
padréo de projeto singleton.

(Questdo - 5) (a) Primeiramente, antes das demais questdes, elabore um diagrama em UML
das classes solicitadas nelas e de seus relacionamentos. (b) Defina os atributos e métodos
das classes no diagrama. (¢) Explique se ha caso de polimorfismo previsto nas questdes e
onde (se for o caso). (d) Explique sucintamente para que servem padrfes de projeto e cite
trés padrdes incluindo o apresentado por si em classe, sublinhando-o.

A interpretac&o faz parte do conteido da prova! Inclua comentarios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes.
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