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Leia e entenda toda a prova, pois os enunciados estio completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programacao orientada a objetos
(salvo indicacio explicita em contrario).

(Questao - 1) Em um programa C++ (para console), crie uma classe abstrata chamada de
Nave com uma unica fungdo virtual pura chamada “void informe natureza()=0" podendo,
entretanto, ter outras fungdes que ndo sejam virtuais puras, incluindo construtora e
destrutora. Esta classe terd um atributo protegido alfanumérico chamado numero,
certamente com seus respectivos métodos get e set. Ainda, quando pertinente, usar
elementos constantes (i.e., fungdes-membro ou métodos, retornos e parametros constantes)
nesta classe, assim como nas demais classes solicitadas nas demais questoes.

(Questao - 2) Crie uma classe Lista Naves (em C++) para ponteiros de objetos de
subclasses de Nave baseando-se nos principios de lista simplesmente encadeada orientada a
objetos. Ainda, a classe Lista Naves deverd ter um método para incluir, um método para
excluir e outro para listar. Particularmente, a cada chamada, o método incluir permitira
incluir (um ponteiro de objeto de subclasse de Nave) sempre na ultima posi¢do da lista. Por
sua vez, o método excluir permitird excluir (um ponteiro) de qualquer posi¢ao da lista
conforme parametro (de posi¢ao na lista) dado na chamada do método, sendo o valor
default deste parametro -1, o que significa que a ultima posi¢ao serd a visada. Por fim, a
listagem apresentard a ‘natureza’ de cada objeto.

(Questiao - 3) Em C++, crie uma classe Avido (com atributo privado booleano supersénico
e seus respectivos get e sef) € uma classe Navio (com um atributo privado inteiro
capacidade e seus respectivos get e set), ambas derivadas de Nave e cada qual com uma
fungdo-membro chamada “void informe natureza()”. No caso de Avido tal fungdo-membro
informard (em tela) “Transporte Aéreo”, enquanto que no caso de Navio informara
“Aquatico”. Por fim, sobrecarregue o operador de igualdade (operator==) na classe Navio
de maneira que um objeto desta possa comparar todos seus atributos (inclusive o conjunto
de atributos herdados) para com todos os atributos de outro objeto desta mesma classe.

(Questio - 4) Em C++, crie uma classe Principal cujo Unico objeto (ou instancia) deve
armazenar em si ponteiros de objetos Avido por meio de uma funcdo void incluir Avido
(Avido* pa), bem como podera armazenar em si ponteiros de objetos Navio por meio de
uma funcdo void incluir Navio (Navio* pn). Entretanto, estes apontamentos de objetos
Avido e Navio serdo armazenados como apontamentos de objetos Nave, por meio de
static_cast, em uma lista para tal. Por fim, todas as fun¢des da lista (ainda ndo usadas)
devem ser exercitadas ao menos uma vez em uma fungio executar desta classe Principal.

(Questao - 5) Elabore um Diagrama de Classes (em UML) que modele as classes
requisitadas nas questdes precedentes, bem como seus relacionamentos, atributos e
métodos.
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