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Prova como EXAME DE RECUPERACAO

Dia 18/05/2021 (ter¢a-feira) - das 10:20 as 12:00.

Nome do(a) Discente: Turma: S71
Curso: Horario de Comeco: Horario de Fim:

Leia e entenda toda a prova, pois os enunciados estio completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programacao orientada a objetos.

Questdes — Elabore cddigo em C++, a luz do modelo dado na forma do diagrama de classes abaixo, sendo
que (bem entendido) os métodos das classes devem ter os programas apropriados desenvolvidos, conforme
inclusive as indicagdes fornecidas no modelo em questdo. Em tempo, cada classe no diagrama dado com
seus relacionamentos, comentarios e afins representa uma questao a ser feita cujo valor ¢ de 2,00 pontos.

| depende de
A instincia da classe Editor se comp@e entre 2 & 5 objetos de Ponto. : Ainstdnda da dasse Editor se compde de 5 objetos de Reta.
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i Vetor v Principal se compde de Lista - Editor
H -v: vector <const Forma™®> . 1 | -vetor: Vetor
7 e 1, pZ: Ponto
v | <<createx>Hista() VDS ma'nd[.){, +1.r2,r3,r4, 15 Reta
5 < <destroy==+H.istal) E ?tor editor; | ____
H +incluir(pforma: const Forma®): void editor. percorrer(); << cregte=>+Princpal()
E +const operator [J{indice: const int): Forma® const ¥ <<destroy > >+Prindpal{)
. +const getTamanho(): const int +const percorrer(): void
: : 1
: 1 O método 'percorrer’ permite chamar o método "desenhar’ de cada objeto apontado
E como Ente, a partir do objeto vetor da dasse Vetor, Naturalmente, tais
0 apontamentos sdo incuidos em vetor via construtora pertinente na dasse Editor.
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Insténcia de Yetor agrega objetos de dasses derivadas de Forma.

<«<creates»+Forma(ag: const bool = false) Ainsténda de Editor agrega (via vetor) objetos de dasses derivas de Forma.

<<destroy > =+Forma(): virtual
+setAgregado(ag: const bool): void
+const desenhar(): virtual void = 0

O primeiro objeto de Reta terd o atributo x com
o valor 0, o sequndo objeto de Reta terd o valor 2,
um terceiro o valor 4 e assim por diante.

Ponto herdalde F ”
sk te b e dig Reta herd3 de Foma Por sua vez, o valor do atributo y € fixado em 5.
<<Formax > <<Formaz>

Ponto Reta

-x:int " -comprimento: constint
L5 | -yrint L. 1 -y: constint 5
te>> +Ponto(ag: const ool = false, px: constint = -1, py: constint = -1 Constitirsepor | ¢ statiint
<<create=>+Ponto(ag: const bool = false, px: constint = -1, py: constint = -1) -pontos: Ponto™
<=<destroy=>+Ponta()
+seti(px: const int): void < <create = +Reta(comp: constint = 10)
+sety(py: const int): void ek O e < <destroy=>+Reta)
+const desenhar(): void : +const desenhar(): void
: E Cada objeto de Reta se compde por objetos de Ponto, sendo cada um destes

0 método 'desenhar’ pemiitira imprimir um ponto em uma coordenada d baseados em uma coordenada x & uma coordenada v inidais, sendo o valor
de tela usando um comando pré-pronto chamado de gotoxy (x,vy),e |  TTTTTTTTTTTTTYC advindo da coerdenada x incrementado de um em um e o valor advindo da
qual posiciona um cursor em um ponto da tela conforme os parametros. coordenada y incrementado de dois em dois a cada novo objeto Ponto.

A interpretacio faz parte do conteiido da prova! Inclua comentérios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes.
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