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Leiatoda a prova antes de comegar, pois 0s enunciados estédo completados uns nos outros.

- H& cinco questdes na prova, sendo que o aluno devera responder corretamente 4 delas para obter 100% de
aproveitamento. Ressalta-se que caso 0 aluno responda as cinco corretamente, sua nota serd ainda 100% de
aproveitamento.

(Questdo 1)Transforme o programa em linguagem C abaixo enprograma C++ orientado a
objetos, onde os dados de equipamentos e seusérdtss sejam programados em uma classe
Equipamento. Os atributos relativos aos dados devem ser pdue@ corretamente iniciados
quando da criacdo de objetos, por meio de mecamsdmio para este fim.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

struct Equipamentd
char nome[150;
int ano_fabricaca@ntiguidade

3

void DescobreAntiguidadéstruct Equipamentd equip int ano_atua)

{
}

void main ()

{

struct Equipamento robhgrensa

equip>antiguidade= ano_atual- (equip->ano_fabricacap

roboano_fabricacao =1996
robo.antiguidade =-1;
strcpy ( robo.nome, “robd transportador”);

prensaano_fabricacao = 1986
prensa.antiguidade =-1;
strcpy ( prensa.nome, “prensa leve”);

DescobreAntiguidadé&robo,  2008);
DescobreAntiguidadé& prensa 2008);

printf (" O %s tem%d anos de fabricaca ", robo.nome robo.antiguidade
printf (" O %s tem%d anos de fabricacdn ", prensa.nome prensa.antiguidade

system ( ‘pausé);

}

Obs.: Utilizar apenas comandos de saida e (mesma@® entrada efetivamente do C++ (i.ecout ecin).

Prova da 22 Parcial de Fundamentos de Programag#iecllC — S11
1/2



Data 25/06/2008

(Questéo - 2)Evolua o programa C++, desenvolvido na primeim@stfio, de maneira a minimizar o
uso da funcaenain. Isto &, crie uma clas$&rincipal e instancie um objeto dela na fung@ain.
Certamente, a clasderincipal tera entre seus atributos os objetobo e prensa (da classe
Equipamento). A classePrincipal tera também uma fungdo-membro (i.e. um métodojneda
executar, onde sera chamada as func6es-merblesoobreAntiguidade desses objetos.

(Questdo - 3) Elabore uma classkista Equipamentos para ponteiros de objetos da classe
Equipamento. Os objetos da clasdesta Equipamentos poderdo ter um namero variavel de
elementos inclusos. Salienta-se ainda que Egdigpamento pode participar de diversas listas.

Obs.1: Utilizar alocagéo dinamica de memaria paramplementar a lista encadeada.
Obs. 2: A classd.ista_Equipamentos devera ter um método para listar bem como outro pa incluir .

(Questéo - 4)Faca com que a clasBeincipal tenha (um atributo privado que serd) um objeto da
classe Lista Equipamentos. A classePrincipal devera ter ainda um método para listar os
Equipamentos, bem como outro para inclui-los. Estes métodoxaamente chamardo métodos do
objeto deLista Equipamentos, passando os parametros necessarios (quando dmes)ss

Obs.1: Para a questdo ser corrigida, é necesséarioug pelo menos o cabegalho (.h) da classe
Lista_Equipamentos tenha sido elaborado.

(Questéo - 5)Elabore uma clasgearro, derivada da clasdequipamento, normalmente elaborada
na questdo 1. Esta clagSarro tera dois atributos privados chamathassi e placa que deverdo
(nos seus objetos) ser acessiveis de alguma mapeiralgum método. Ainda, instancie (i.e. crie)
trés objetos da clas§&arro na classé@rincipal.
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