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Classe String

Uma classe Predefinida.

Exemplos adaptados do livro dos Deitels:

- Deitel H. M., Deitel, P. J. "C++ Como Programar". 3a Edicao Bookman, 2001.



Atribuicao e concatenacao de strings

#include "stdafx.h"

#include <iostream>
using std::cout;
using std::endl;

#include <string>
using std::string;

int _tmain ( int argc, _TCHAR* argv[] )

{

string s1 ( "Bom dia" ), s2, s3;
s2=s1; [l Atribuis1 as2com =
s3.assign(s1);

cout << "S1: " << s1 << endl;
cout << "S2: " << s2 << endl;
cout << "S3: " << s3 << endl;
cout << endl;

Il modifica S2 e S3.
s2[0]=s3[2]="r"

cout << "S1: " << s1 << endl;
cout << "S2: " << s2 << endl;
cout << "S3: " << s3 << endl;
cout << endl;

Il demonstrando o método at()
int tam = s3.length();
for (int x = 0; x < tam; ++Xx)

{
}

cout << endl;

cout << s3.at( x );

Il concatenagéo
string s4 ( s1 + " gente"); // vira "Bom dia gente” em s4

Il += sobregarregado
s3 += "cidadaos";
s1.append(" pessoal."); // cria “Bom dia pessoal” em s

cout << "S1: " << s1 << endl;
cout << "S2: " << s2 << endl;
cout << "S3: " << s3 << endl;
cout << "S4: " << s4 << endl;
cout << endl;

Il acrescenta ! as posicoes até o final de S1
string s5;
sb.append( s1, 4, s1.size() );

cout << "S1: " << s1 << endl;
cout << "S2: " << s2 << endl;
cout << "S3: " << s3 << endl;
cout << "S4: " << s4 << endl;
cout << "S5: " << s5 << endl;
cout << endl;

return O;
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#include "stdafx.h"
#include <iostream> using std::cout; using std::endl;
#include <string> using std::string;
int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{
string s1 ("Testando as fungoes de comparacao"),
s2 ("Bom dia"), s3 ("Ops"), z1 (s2);
cout << "s1: " << s1 << endl;
cout << "s2: " << s2 << endl;
cout << "s3: " << s3 << endl;
cout << "z1: " << z1 << endl;
cout << end]l;

Il comparacao de s1 e z1

if (s1==21)
{
cout << "s1 == z1" << endl;
}
else
{ if(s1>2z1)
{
cout << "s1 > z1" << endl;
}
else
{
cout << "s1 < z1" << endl;
}

Il comparacao de S1 com S2
int f = s1.compare(s2);

if(f==0)
{
cout << "s1.compare(s2 ) == 0" << endl;
}
else
{ if(s1>2z1)
cout << "s1.compare(s2 ) > 0" << endl;
}
else
{
cout << "s1.compare(s2 ) < 0" << endl;
}

}

Il comparacao de S1 (elementos 2 - 3) e s3 (elementos 0 - 5)
f=s1.compare( 2, 3,s3,0,5);

if (f==0)
{
cout << "s1.compare( 2, 3,s3,0,5) == 0" << endl;
}
else
{
if (s1>2z1)
{
cout << "s1.compare( 2, 3,s3,0,5) > 0" << endl;
}
else
{
cout << "s1.compare( 2, 3, s3, 0, 5) < 0" << endl;
}
}

Il comparacao de s2 e z1
f = z1.compare( 0, s2.size(), s2);

if(f==0)
{
cout << "z1.compare( 0, s2.size, s2) == 0" << endl;
}
else
{
if (s1>2z1)
{
cout << "z1.compare( 0, s2.size, s2) > 0" << endl;
}
else
{
cout << "z1.compare( 0, s2.size, s2) < 0" << endl;
}
}
return O;

Comparacao de String
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Substrings

#include "stdafx.h"
#include <iostream>
using std::cout;

using std::endl;

#include <string>
using std::string;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{
string s ( "O aeroplano desapareceu no horizonte.“ );
cout << s.substr( 6, 5 ) << endl << end]l;
return 0;

}
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Intercambiando strings

#include "stdafx.h"

#include <iostream>
using std::cout;
using std::endl;

#include <string>
using std::string;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

string primeiro ("um"), segundo ("dois");

cout << "Antes do swap: " << endl;
cout << primeiro << endl;
cout << segundo << endl;
cout << endl;

primeiro.swap( segundo );

cout << "Depois do swap: " << end]I;
cout << primeiro << endl;
cout << segundo << endl;
cout << endl;

return O;
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Caracteristicas de strings

#include "stdafx.h"

#include <iostream>
using std::cout;
using std::cin;

using std::endl;

#include <string>
using std::string;

void imprimeSituacao( const string &str );

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

string s;

cout << "Caracteristicas antes de leitura.” << endl;
imprimeSituacao( s );

cout << "Digite uma string: " << endl;

cin >>s;

cout << endl;

cout << "A string digitada foi : " << s << endl;

cout << endl;
cout << "Caracteristicas depois da leitura: " << endl;
imprimeSituacao( s );

s.resize( s.length() + 10);

cout << "Caracteristicas depois de redimensionar: " << endl;
imprimeSituacao ( s );

return O;

void imprimeSituacao( const string &str )

{

cout << " Capacidade: " << str.capacity()

<< " Tamanho maximo: " << str.max_size()
<< " Tamanho atual: " << str.size()
<< " Comprimento atual:" << str.length()

<< " Vazio:

<< endl << endl;

<<endl

<< endl

<< endl

<< endl

" << ( str.empty() ? "verdade" : "falso")
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Caracter¥sticas antes de leitura.
Capacidade: 15

Tamanho mBximo: 4294967224
Tamanho atual: A

Comprimento atual: @

Vazio:= verdade

Digite uma string:
Conhecimento & fundamental.

A s=tring digitada foi - Conhecimento

Caracter¥sticas depois da leitura:
Capacidade: 15
Tamanho mBximo: 42949767294
Tamanho atual: 12
Comprimento atuwal: 12
Vazio: falso

Caracter?sticas depois de redimensionar:
Capacidade: 31
Tamanho mBximo: 4294967274
Tamanho atual: 22
Comprimento atual: 22
Vazio: falso

Press any key to continue . . .
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#include "stdafx h" Encontrar caracteres em strings.

#include <iostream> using std::cout; using std::cin; using std::endl;
#include <string> using std::string;

int _tmain (int argc, _TCHAR* argv][] )
{
Il o compilador concatena todas as partes em um so string.
string s (" Oh ! Que saudades que tenho "
"\n Da aurora da minha vida,"
" \n Da minha infancia querida"
"\n Que os anos nao trazem mais!"
"\n Que amor, que sonhos, que flores,"
" \n Naquelas tardes fagueiras,"
" \n A sombra das bananeiras, "
" \n Debaixo dos laranjais! "
"\n ... de Casimiro de Abreu. " );

/I encontra a primeira e ultima posicoes de "Que"

cout << " String original: " << end|
<< " A substring 'Que' foi encontrada (via find) na posigéo: "
<< s.find ( "Que" ) << endI
<< " A substring 'Que' foi encontrada (via find) na posigéo: "
<< s.rfind ( "Que" ) << endlI
<< " A substring 'Que' foi encontrada (via find) na posigéo: "
<< s.find ( "Que" ) << endl << endl;

Il encontra o primeiro e ultimo caracter existente na string "Que"

cout << " String original: " << end|
<< " Caracter de 'Que' encontrado por primeiro (via find_first of) na posi¢éo: "
<< s.find_first_of ( "Que" ) << endI
<< " Caracter de 'Que' encontrado por ultimo (via find_last_of) na posig¢éo: "
<< s.find_last_of ( "Que" ) << endl << end];

Il encontra o primeiro e ultimo caracter NAO existente na string "Que"

cout << " String original: " << end|
<< " Caracter NAO em 'Que' encontrado por primeiro (via find_first of) na posicao: "
<< s.find_first_not_of ( "Que" ) << endI
<< " Caracter NAO em 'Que' encontrado por ultimo (via find_last_of) na posigéo: "
<< s.find_last_not_of ( "Que" ) << endl << end];

return 0;
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String original:

A substring ‘Que’ foi encontrada <via find>» na pusib@u: b

A substring 'Que’ foi encontrada <via find) na posiboo: 1138
A substring 'Que’ foi encontrada <via find» na posiFkdo: 6

String original: ;
Caracter de 'Que’ encontrado por primeiro (via find_first of> na posikiOo: b
Caracter de 'Que’ encontrado por -ltimo <(via find_last_of)> na posibk0o: 260

String original: ;
Caracter MNAQ em ’'Que’ encontrado por primeiro ¢Cvia find _first of?> na posibkioo: B

Caracter NAQD em 'Que’ encontrado por -ltimo ¢wvia find_last_of> na posibio: 262

continue . . .
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#include "stdafx.h"
#include <iostream> using std::cout; using std::cin; using std::endl;
#include <string> using std::string;

int _tmain (int argc, _TCHAR* argv[])
{
Il o compilador concatena todas as partes em um s6 string.
string s ( " Oh ! Que saudades que tenho"
"\n Da aurora da minha vida,"
" \n Da minha infancia querida"
" \n Que os anos nao trazem mais!"
" \n Que amor, que sonhos, que flores,"
"\n Naquelas tardes fagueiras,"
" \n A sombra das bananeiras, "
" \n Debaixo dos laranjais! "
"\n ... de Casimiro de Abreu. " );

Il Remove todos os caracteres da posicéo 62 até o fim de s
s.erase( 62 );

Il encontra a primeira e ultima posi¢des de "Que"
cout << "String depois do Erase: " << s << endl << endl;

Il substitui todos os espagos por um ponto.
int x = s.find(" ");
while ( x < string::npos )
{
s.replace(x, 1,".");
x=s.find("", x+1);
}

cout << "String depois da primeira subtituicdo: " << s << endl << endl;

x = s.find(".");

while ( x < string::npos )

{
s.replace( x, 2, "xxxxx;;yyy", 5, 2 );
x =s.find(".", x+1);

}

cout << "String depois da segunda subtituicdo: " << s << endl << end]l;

return 0;

Substituir caracteres em strings.
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String depois do Erase: Oh ?' Que saudades que tenho
Da aurora da minha vida.
Da

String depois da primeira subtituibdo: .0h.?.Que.saudades.que.tenho..
Da.avrora.da.minha.vida..
-Da.

String depois da segunda subtituibdo: ;;hi:;ssue;;aundades;s;ue;s;enhos;
ssdssurorass;assinhassida.ssssas;

Press any key to continue . .

E=
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Inserir caracteres em strings.

#include "stdafx.h"
#include <iostream> using std::cout; using std::cin; using std::endl;
#include <string> using std::string;

int _tmain (int argc, _TCHAR* argv[])
{
string s1 ( “inicio fim"),
s2 ( "meio"),
s3 ("12345678" ),
s4 ("xx");

cout << "Strings iniciais: " << end|I
<< "s1: " << s1 << endl
<< "g2: " << s2 << endl
<< "s3: " << s3 << endl
<< "s4: " << s4 << endl << endl;

Il Insere "meio" na posigao 7 de s1
sl.insert( 7, s2);

Il Insere "xx“ de S4 na posic¢ao 3 de s3
s3.insert( 3, s4, 0, string::npos);

cout << "Strings depois das insergdes: " << endI
<<"s1:" << s1 << endl
<< "s2: " << s2 << endl
<< "s3: " << s3 << endl
<< "s4: " << s4 << endl << endl;

return O;
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Strings iniciais:
1 in¥cio fim

Strings depois das inserbies:
z1: inYcio meio fim

Preszs any key to continue . . . _
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#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using std::cout; using std::endl;
#include <string>

using std::string;

Conversao de objetos string
para variaveis char®.

int _tmain (int argc, _TCHAR* argv[] ) {

}

string s ( "STRINGS" );

const char *ptr1 = 0;
int tam = s.length();
char *ptr2 = new char[ tam + 1 ]; // incluindo o nulo

Il Copia caracteres do string para a memaoria alocada.
s.copy( ptr2, tam, 0);
ptr2[ tam ] = 0; // acrescenta terminador nulo

Il Saida
cout << "O string s é: " << s << end]l;
cout << "O string s convertido para um ponteiro é: " << s.c_str() << endl << end]l;

cout << "O ptr2 'tem' o valor : " << ptr2 << endl << endl;

Il Atribui o const char* retornado pela funga data() ao ponterio ptr1
Il Nota: esta é uma atribuicao perigosa, uma vez que se a string s for
Il modificada, o ponteiro ptr1 pode se tornar invalido.

ptr1 = s.data();

cout << "O ptr1 'tem' o valor : ";

for (intk=0; k <tam; ++k ) {
cout << *( ptr1 + k);

}

cout << endl << endl;

delete [] ptr2;
return O;
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string s U: STRINGS -
string = convertido para um ponteiro 0U: STRINGS

ptr2 ‘tem’ o valor : STRINGS
ptrl ‘tem’ o valor : STRINGS

Press any key to continue . . .

- || x
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Iterador

#include <iostream>
using std::cout;
using std::endl;

#include <string>
using std::string;

int _tmain (int argc, _TCHAR* argv|[])

{

string s ( "Apresentando iteradores.” );

const_iterator iterador1;

iterador1 = s.begin();

cout << "O conteudo de s usando o iterador1: " << endl << end|;

while ( iterador1 !=s.end() )

{
cout << *iterador1;
++iterador1;

}

cout << endl;

return O;
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& usando o iteradorl:

Apresentando iteradores.

Press any key to continue .
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#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using std::cout; using std::endl;
#include <string>

using std::string;

#include <sstream>

using std::ostringstream;

int _tmain ( int argc, _TCHAR* argv[] )

{

ostringstream StringSaida;

string

s1 ( "Saida de diversos tipos de dados "),
s2 ( "usando um objeto ostringstream: "),

s3 ("\n double: "),
s4 ("n int: "),
sS5 ("\n enderecgo de int: ");

double d = 123.4567;
int i =22;

StringSaida << s1 << 52 << 83 << d << 54 << | << 85 << &j;

cout << "StringSaida contém: " << end|
<< StringSaida.str() << endl;

cout << endl << endl;

StringSaida << " Mais caracteres adicionados no stream.";

cout << " ApOs as inser¢des adicionais no stream, " << endl
<< “ StringSaida contém: " << endI
<< StringSaida.str() << endl;

cout << endl << endl;

return O;

Processamento de
strings em streams
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Exerciclos

* No projeto que desenvolvemos antes em
sala (o das universidades), utilize a classe
predefinida string em vez de vetores de
chars (caracteres).
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