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Estudo a ser realizado sobre STL 
(Standard Template Library).

• Estudar a versão 11 do sistema-exemplo (o das
‘universidades’), observando o uso de :

– String

– List e Iterator.

– Vector e Iterator.

– Vector com índice.

– Ponteiro de Vector com índice.
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Exercício

• Na versão 11 do sistema-exemplo (o das
‘universidades’), aplicar os princípios de coesão
e desacoplamento, particularmente no tocante
ao uso de :

– List e Iterator.

– Vector e Iterator.

– Vector com índice.

– Ponteiro de Vector com índice.
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