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Qt

Qt € um framework para desenvolvimento de softwares em
C++ para varias plataformas, incluindo dispositivos moveis.

Prima pela facilidade da criacao de GUls (Graphical User
Interface) e possibilita a utilizacao de diversos objetos graficos
em ambiente RAD (Rapid Application Development).

E largamente empregado na industria, sendo utilizado por
empresas como Google, HP, NASA, Volvo e Disney.

Qt Creator € o ambiente de desenvolvimento ou IDE
(Integrated Development Environment) necessario para

programar utilizando o Qt.
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Qt

O Qt é um software pago, mas também possui uma versao
open source e gratuita para fins académicos disponivel em:
http://qt-project.org/downloads

Faca o download do framework Qt, ele ja contém o ambiente
Qt Creator incluso.

Escolha o arquivo compativel com o seu sistema operacional.

Prefira as versdes com instalador online (Online Installer).
Nelas € possivel escolher qual sera o compilador instalado
com o programa, como por exemplo o MingW para Windows.
Assim, o compilador sera configurado automaticamente e nao
sera preciso ajustar manualmente o compilador no Qt
Creator.



Fazendo o Download

Qt 5.1

Select the file according to your operating system from the list below to get the latest QL 5.1 for
your computer. The binary packages include Gt 5.1.1 libraries and Qt Creator 2.8.1

Qt Online Installer for Linux 32-bit (22 MEB) (infa)

Qt Online Installer for Linux 64-bit (22 MB) (infa)
Qt Online Installer for Mac (2 ME) {info)

Qt Online Installer for Windows (13 MB) (info)

@ 2 OtSetup
Online Installer: Select Components

Flease select the compaonents you want to install,

Escolher i "

[» Qts511 This component will occupy
approximately 6,40 GiB on your hard

' b [ Q510 phrou
Compllador b [ Qt502 dik drive.
.\ a Tools
1+ Qt Creator
\ [[] MinGW 4.7

[¥] MinGW 4.3

| Defaut || selectal | [ Deselectal |




Exemplo 01: Introducao



Exemplo 01

Crie um novo projeto.

 OURe3:

Creator

Edit Build Debug Analyze

Tools  Window Help

Mew File or Project...
Open File or Project...
Open File With..,
Recent Files

Recent Projects
Sessions

Session Manager..,

Close Project

Close All Projects and Editors
Save

Save Az,

Save All

Fevert to Saved

Cloze
Clo=ze All
Cloze Others

Print...

Exit

Chrl+ M
Ctrl+0O

Ctrl+5

Ctrl+Shift+5

Chrl+ W
Cirl+ Shift+ W

Ctrl+P

Ctrl+Q

it Creator

Started

IDE Qverview

Tofind out what kind of integrated
environment (IDE) Gt Creator is.




Exemplo 01

Escolha o template “Qt Gui Application” e clique em “Choose”.

-
E‘ Mew

S|

Choose a template:

|

Desktop Templates

Projects
Applications
Libraries
Other Project
Mon-0t Project
Import Project

Files and Classes
C++
Qt
GLSL
General

Python

i n Qt Gui Application

< Qt Quick1 Application (Built-in Types)

< Qt Quick 2 Application (Built-in Types)

<| Qt Quick1 Application (from Existing QMI

| Ot Quick 2 Application (from Existing QMI
. Ot Console Application

] HTMLS Application

< Gt Quick1 U

< Qt Quick 2 UI

<7 Ot Quick 2 Ul with Controls

4

Creates a (it application for the desktop. Indudes
a 0t Designer-based main window,

Preselects a desktop Qt for building the application
if available.

supported Platforms: Desktop

—%L Choose... ] [ Cancel




Criando o Projeto

« Uma nova janela sera aberta e escolha o nome e diretorio do
projeto. Na aba “Details”, nomeie a classe como “MeuForm” e
escolha a classe base “QWidget”.

Q T} Ot Gui Application

Class Information

Location
Kite Spedfy basic information about the dasses for which you want
to generate skeleton source code files.

E» Details
Summar Class name: MeLForm h
Base class: [El'l.l'-.fidqet - | %—

Header file: mewufarm.h

Source file: meufarm.cpp
Generate form: [¥]

Form file: meLform, i

Mext | | Cancel




Criando o Projeto

« O projeto sera criado. O Qt Creator cria 3 arquivos de codigo
automaticamente: meuform.h, meuform.cpp e main.cpp, mais o
arquivo de design do formulario, meuform.ui.

« Basta clicar em “Build” > “Run” ou Ctrl+R para executar o codigo. O
formulario “MeuForm” sera mostrado.

ri_l MeuForm l = | =] |-‘vH-||

N 4 [ Exemplo01
@ Exemplo0l.pro

4 |y Headers

|| meuform.h
4 L. Sources

|| main.cpp

|| meuform.cpp
4 4 Forms

@ rneuform.ui




Caodigo

/l meuform.h

#ifndef MEUFORM_H

#define MEUFORM_H

#include <QWidget>

namespace Ui { class MeuForm; }

class MeuForm : public QWidget

{
Q_OBJECT

public:
explicit MeuForm(QWidget *parent = 0);
~MeuForm();

private:
Ui::MeuForm *ui;

I3

#endif // MEUFORM_H

/[ meuform.cpp

#include "meuform.h”
#include "ui_meuform.h”

MeuForm::MeuForm(QWidget *parent)
: QWidget(parent),

ui(new Ui::MeuForm)

{ ui->setupUi(this);
}
MeuForm::~MeuForm()
{

delete ui;
}

Codigos gerados automaticamente pelo Qt Creator!
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Design do Formulario

« Para entrar no modo Design de Formulario, dé dois cliques no arquivo
meuform.ui ou clique na aba lateral “Design”.

[ meuform.ui - ExemploD1 - Qt Creator E@ﬁ

File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help

) Filter (xJ ] ] Object Class -
4 Layouts - % MeuForm [ QWidget
= ] B
= == Vertical Layout
?‘ ﬂm Horizontal Layout
% §E§ Grid Layout L
Design gﬁ Form Layout
4 .;E;Eacers
D g Horizontal Spacer n n
E Vertical Spacer
= PR Buttons
%] Push Button =
ba -" —
IE Tool Button Bl ©
MeuForm : OWWidget
(@) Radic Button - -
Property Yalue o
' Check Box D '
[ L] ] =
6 Command Link Button MeuForm i
[lebug _d I’Eem Views (Model-Based) Enaied @ .
(5] it view Q] ¢ geometry [1, 0), 400 % 300;
I sizePoli [Preferred, Pref..
5 - Mame Used Text Shortcut Checkable il t
B Tree View b minimumSize 0x0
BE Table View b mainusmSize 16777215 x 1677.
ol e “ | m | P | [ sizelncrement 0x0 =
= . 3 G | Action Editor Signals & Slots Editor | 4| L] ik

) AR e e B e e




m— | 2K| Push Button

Design do Formulario

Na esquerda, encontra-se a caixa de ferramentas com todos os
componentes disponiveis para utilizacao no Formulario. Para adicionar
um botao, clique em PushButton e arraste-o para o Formulario. Adicione
também um objeto Label.

|i= e (I " ™

a Layouts -

== Vertical Layout

JJ ] Horizontal Layout

EEE Grid Layout

m

35 Form Layout TextLabel
4 Spacers
g8 Horizontal Spacer - "
ﬁ Vertical Spacer

' Buttons w

@ Tool Button

(8 Radio Button
H Check Box
— [ = = n
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Design do Formulario

Na parte superior direita, existe uma lista de todos os componentes
presentes no formulario e o nome do respectivo objeto. Ela € util pois o
Qt Creator nao mostra explicitamente os objetos graficos como atributos
dentro do codigo da classe MeuForm.

Para acessar esses objetos via codigo e alterar alguma das suas
propriedades, utiliza-se o ponteiro Ui::MeuForm *ui existente na classe

MeuForm.

Object Class

4 5@ MeuForm | QWidget mi—>
label O Qlabel ———— B P
pushButton 2 QPushButton (:b? label !;-IQLEbEl “abel|

{F pushButton

eﬁ' retranslatelUl
ﬁ setupli

‘?@ MeuForm

5}@ Ui MeuForm
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Eventos

- E uma acéo externa ao programa, por exemplo: um cliqgue de mouse ou
uma tecla pressionada. Quando um evento ocorre, uma determinada
funcao pode ser executada.

« Para adicionar um evento ao clique do PushButton, clique com o botao
esquerdo nele e escolha “Go to slot...” Selecione o evento clicked().

[7 Goto slot I:_|

Select signal
clicked(} QAbstractButton | »
clicked(bool) QabstractButton | |
pressed() QabstractButton .
released() QAbstractButton | &
toggled(bool) QAbstractButton
destroyed() QObject
destroyed(QObject™) QObject

___objectNameChanged(Qbtring) QObject 5]

[ oK | | Cancel
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Eventos

Automaticamente sera criada uma funcao que sera chamada
gquando o evento acontecer.

O Qt guarda apontamento para todos os objetos presentes no
formulario via o ponteiro Ui::MeuForm *ui. Atravées dele, por
exemplo, €& possivel acessar o objeto label e mudar o seu texto.

void MeuForm::on_pushButton_clicked()

{ string Text = "Clicou!";
/I Convertendo de string do C++ para QString (string do Qt)
QString aux = Text.data();

ui->label->setText(aux);
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Eventos

« Quando o usuario clicar no PushButton, o evento ocorrera e o texto da
Label € mudado automaticamente.

- ' _-‘ '
5 MeuForm E@ﬁ 5| MeuForm ‘:'| (5]

Mao dicou... Clicou!

Clique Aqui! Clique Aqui! |




Exemplo 02: Calculadora
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Exemplo 02

O segundo exemplo busca demonstrar outros recursos do Qt, como o

uso de mais de um formulario e outros componentes graficos.

Ele consiste em uma calculadora capaz de realizar as quatro
operacgoes basicas: adicao, subtracao, multiplicacao e divisao.

O formulario MeuFormPrincipal
€ criado da mesma maneira
feita no Exemplo 1.

Ele € composto por 2 LineEdit,
1 Push Button, 1 GroupBox e 4
RadioButton, todos  estes
encontrados na caixa de
ferramentas de Componentes.

5| MeuFormPrinc pal

Cperacao

Calcular
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Exemplo 02

Apos ter criado o MeuFormPrincipal,
MeuFormSecundario através do menu “File”.

) [".1 Qt Creator

crie o formulario

= Edit Build Debug Analyze Tools

Window Help

! Mew File or Project...
i~ OpenFile or Project...
Open File With...

Recent Files
Recent Projects

Sessions

Session Manager..

Close Project

Close All Projects and Editors

Save
Save As..
Save All

Revert to Saved

Cloze
Cloze All

Close Others

Print...

Exit

Ctrl+ M
Ctrl+0

Ctrl+5

Ctrl+Shift+5

Ctrl+ W

Cirl+ Shift+W

Ctri+P

Ctrl+Q

, Mt Creator

' |Started

environment (IDE

CREATE
§
%
a ey "
[@::
% &
IDE Owerview
Tofind outwhat kind of integrated

Ot Creator is.
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Exemplo 02

Selecione o tipo de arquivo “Qt Designer Form Class”

Mon-0t Project
Import Project
Files and Classes

C++
Ot
GLSL
General

Python

QML File (Qt Quick 2)
15 File

f = o
E' MNew ﬁ
Choose a template: Deskiop Templates >
Eropeis | -J Qt Desig_qer B Closs e T Creates a Qt Designer form along with a matching
Applicati i dass {C++ header and source file) for
S "'J QrDesigperbarm implementation purposes, You can add the form
Libraries HJ Ot Resource file and dass to an existing Qt Widget Project.
Other Project HJ QML File (Gt Quick 1) Supported Platforms: Desktop

[ Choose... ] l Cancel
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Exemplo 02

« Escolha o template “Widget” e nomeia a classe como
MeuFormSecundario.

[ 2 §§ R

L, = (Qt Designer Form Class

Choose a Form Template
E®» Form Template

Class Details 2 ___templates\forms
Dialog with Buttons Bottom

e Dialog with Buttons Right
Dialog without Buttons
Main Window
—_—>
e Widgets

Embedded Design

Device: MNone

Screen Size: |QUGA portrait (240x320) |

[ Mext J[ Cancel ]




Exemplo 02

« O MeuFormSecundario € composto por 2 Labels. O usuario ira digitar
os dois operandos, selecionar a operacao e clicar em Calcular. Em
seguida, o MeuFormSecundario sera mostrado, contendo o resultado
da operacao.

E | MeuFormPrincipal = =] R

- B

33.11 g.76 5| MeuFormSecundario | = | |ﬁ:'_J
O resultado da operacdo de Adicdo entre 33.11e 2.76 &;
Operacao
® + ® - =  f 42.87
1
Calcular ™




/l meuformsecundario.h

#ifndef MEUFORMSECUNDARIO_H
#define MEUFORMSECUNDARIO H
#include <QWidget>

#include <string>

using namespace std;

namespace Ui
{ class MeuFormSecundario; }

class MeuFormSecundario : public QWidget
{Q_OBJECT

public:
explicit MeuFormSecundario(QWidget *parente = 0);
~MeuFormSecundario();

/l Método set criado para alterar textos do Form
void setLabelText ( float n1, float n2,
string operation, float result);
private:
Ui::MeuFormSecundario *ui;

%

#endif // MEUFORMSECUNDARIO_H

/l meuformsecundario.cpp

#include "meuformsecundario.h”

#include "ui_meuformsecundario.h"

#include <string>

#include <sstream>

MeuFormSecundario::

MeuFormSecundario (Qwidget *parent) :

QWidget(parent), ui(new Ui::MeuFormSecundario) {
ui->setupUi(this);

}

MeuFormSecundario::~MeuFormSecundario() {

delete ui;

}

void MeuFormSecundario::setLabel Text(
float n1, float n2, string operation, float result) {
/I Concatenando textos
stringstream aux; stringstream aux2;
/l Mudando o texto da label
aux << "O resultado da operacao de "
<< operation.data() << " entre "
<nl<<"e"<<n2<<"eé";
ui->label->setText((aux.str()).data());
//IMudando o texto da label 2
aux?2 << result;
ui->label_2->setText ((aux2.str()).data());




/l meuformprincipal.h

#ifndef MEUFORMPRINCIPAL_H
#define MEUFORMPRINCIPAL_H
#include <QWidget>

#include "meuformsecundario.h”
namespace Ui

{

class MeuFormPrincipal,

}

class MeuFormPrincipal : public QWidget
{Q_OBJECT
public:
explicit MeuFormPrincipal(QWidget *parent = 0);
~MeuFormPrincipal();

private slots:
void on_pushButton_clicked();

private:
Ui::MeuFormPrincipal *ui;
/l MeuFormPrincipal agrega via alocacao
/I dindmica um objeto de MeuFormSecundario
MeuFormSecundario * pForm;
I3
#endif // MEUFORMPRINCIPAL_H

/I meuformprincipal.cpp

#include "meuformsecundario.h”
#include "ui_meuformsecundario.h”
#include <string>

#include <sstream>

MeuFormPrincipal::
MeuFormPrincipal (QWidget *parent) :
QWidget(parent),
ui(new Ui::MeuFormPrincipal)

{
ui->setupUi(this);
/[ Adicao é a operacao default
ui->additionRadioButton->setChecked(irue);
/I Criando um novo objeto de FormSecundario
pForm = new MeuFormSecundario();

}

MeuFormPrincipal::~MeuFormPrincipal()

{

/| Fecha o FormSecundario e desaloca memoria
pForm->close();

delete pForm;
delete ui;

b\




/I Continuagao meuformprincipal.cpp

void MeuFormPrincipal::on_pushButton_clicked()
{

/[Evento de clicar no bot&o calcular

pForm->clearFocus();
//Variaveis float auxiliares

float num1, num2 = 0.0;
//Converter o texto digitado em cada lineEdit para float

num1 = ui->lineEdit->text().toFloat();
numz2 = ui->lineEdit_2->text().toFloat();

//Realiza soma

if ( true == ui->additionRadioButton->isChecked () )

{ pForm->setLabelText(num1, num2, "Adicao", num1 + numz2); }
//Realiza subtracao

else if ( true == ui->subtractionRadioButton->isChecked ( ) )

{ pForm->setLabelText(num1, num2, "Subtracao", num1 - num2); }
//Realiza multiplicagao

else if ( true == ui->multiplicationRadioButton->isChecked ( ) )

{ pForm->setLabelText(num1, num2, "Multiplicacao", num1 * num2); }
//IRealiza divisao

else if ( true == ui->divisionRadioButton->isChecked ( ) )

{ pForm->setLabelText(num1, num2, "Divisao", num1 / numz2); }

/IMostra o FormSecundario
pForm->show(); pForm->setFocus();

Apoés o usudrio clicar no
botao “Calcular”, os dados
digitados em cada LineEdit
sao convertidos em float.

A partir de qual
RadioButton esta
selecionado, executa-se a
operacao desejada e os
dados sao enviados para o
objeto de
MeuFormSecundario, que
é mostrado na tela.
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Referéncias

« O Qt &€ uma biblioteca muito rica e possui varios
recursos avancados. Os links a seguir sao sugeridos
como referéncia complementar e para o)
aprofundamento no software em questao:

— http://gt-project.org/doc/

— http://antoniomenezes.net/down/minicursoQt4/oficinaQt4.pdf

— http://www.hardware.com.br/comunidade/calculadora-
tutorial/1302622/

— Acesso em 30 de marcgo de 2014.
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