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Leiatoda a prova antes de comegar, pois os enunciados estdo completados uns nos outr os.

1% Parte — Atendendo as boas praticas de orientacAahjetos, resolva em UML e C++ as seguintes quessde

1) (a) Elabore umalasse abstratachamadaseometrico(com doisatributos inteiros x ey protegidos) que
servira debase(direta ou indiretamente) para@assedonto, RetaOrtogonal Retanguloe Quadrada

(b) Elabore umalassePontocom:
- um métodochamadalesenhague permitird imprimir um ponto em uma coordenaalsetd; e com
- 0 operador datribuicdo sobrecarregadopara permitir copiar os valores dos atributosmeponto a outro.

2) (a) Elabore umalasseRetaOrtogonalcom ummétodo chamadodesenhaque permitira imprimir um
segmento de reta ortogonal ao eixo x ou ao ei@agaobjeto RetaOrtogonalsera tecnicamente formado
por objetos Pontg, visando potencial uso deles. ImplementelacionamentoentrePontoe RetaOrtogonal
usandouma ou mais classes 8alL.

(b) Elabore umalasseRetanguloe umaclasseQuadradocada qual com umrmétodochamadalesenha

3) (a) Elabore umalassePrincipal com ummétodo que fornecera as opgdes de desenho para o usiLgrio (
ummenu) e umalista paraobjetos GeométricosConsidere ainda que: (a) cada vez que 0 menu eI,

as figuras sédo apagadas; e (b) depois da escoliguda pelo usuério, tanto a figura escolhida qaa@s que
estavam previamente impressas deverao ser apréaemrta tela.

(b) Todas aglassessolicitadasnesta prova se relacionardo entre giermitindo a elaboracdo de um editor
de figuras elementar. Assim sendo, elabore de meapiopriada est@sasses seuselacionamentostanto
emUML quanto enC++ (considerando os demais itens acima).

2% Parte — Objetivamente, responda as questdes:

4) Considere que este aplicativo em questédo fossed@salo em um ambiente de programacéo visual que
dispde de objetos gréaficos e o tratamento de eseatbre formulario, sendo o préprio formulario ubojeto
grafico passivel de tratamento de eventos*. Considinda que o formulario tenha um métatlawn que
desenha um ponto em uma posi¢do especifica (X fQrchulario. Apds estas consideragdes, expliqueoco
seria a implementa¢éo do cédigo desenvolvido raeatdente, de forma a modifica-lo minimamente**.

* Formulario ouForm tal qual no ambiente usado em salltiorosoft Visual C++ Express Edition

** Nao € necessario lembrar com precisédo o nomecliases de objetos graficos estudados. Bastaea s seriam botdes, caixa de
textos, etc, bem como a forma como os eventos &sies elementos seriam tratados.

5) Responda objetivamente as perguntas:

A- O que é um métodmns? O que é um retorno de métaams? O que é um atributmns?

B - O que é umehread? O que é unMutex? O que é umSemaforo?

C- O que sdaPIs?

D- O que séo padrdes de projeto e paralgaeservem? Cite trés nomes de padrdes de projeto.

! Para tal, € permitido o uso do comar@mnsole::SetCursorPosition ( x , ygue posiciona o cursor em um ponto da tela (806por
pontos). Usa-se este comando seguidoodé
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