Data: XX/XX/2007
Prof.: Jean Marcelo Simao

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA

UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO PARANA (UTFPR)
Campus de Curitiba-PR (Brasil)
DAELN - Departamento Académico de Eletronica

Curso:Engenharia Industrial Elétrica, énfase Eletronica/Telecomunicacdes
Disciplina:

Nome do Aluna
Horéario de Comeco: Horéario de Fim:

Leiatoda a prova antes de comecar, pois 0s enunciados estdo completados uns nos outros.

(Questdo - 1)Considere uma classe ndo abstrata chan@eametricoque tera dois
atributos inteiros nomeados come y. Estes atributos devem ser (diretamente) acessivei
somente no escopo de sua classe e de suas deriMadasrdadeGeometricoservira de
base elementar para demais classes, tais cBomig RetaOrtogonal Retangulo e
Quadrado Estas classes se relacionardo entre si permitinelaboracdo de um editor de
figuras elementar. Assim sendo, construa um diagrdenclasses da UML que expresse
estas classes citadas e outras duas classes desealba (certamente para fins
geomeétricos), bem como os relacionamentos modetsekias classes.

(Questéo - 2)A classePontodeve ter um método chamabesenhacuja implementacao
permitira imprimir um ponto em uma coordenada »aytela. A class®etaOrtogonglpor
sua vez, deve ter um método também chanieenhacuja implementacdo permitira
imprimir um segmento de reta ortogonal ao eixo a0®ixo y.

Estas duas classes ainda deverdo comportar o teguwlacionamento: um objeto
RetaOrtogonalsera formado por uma lista de objeRmntg cada um tratando um ponto
gue forma (‘tecnicamente’) o segmento de reta Haqugeto. Isto é determinado supondo-
se utilidades futuras para todos estes obj&osto e ndo somente para aqueles que
representam as extremidades do segmento de reta.

Uma vez que o modelo de classes esteja prontoptdga entdo o cédigo C++ orientado a
objetos equivalente, atendendo estas determinggdiesa) e as boas praticas de orientacdo
a objetos. Neste sentido, visando reaproveitamaemiolemente o relacionamento citado
entrePonto e RetaOrtogonale mesmo outros que se justifiquem) usandentplateLista
desenvolvido em sala.

Obs.1: Para implementar o métobesenhada classdPontq serd permitido o uso do
gotoxy(x,y) daconio.hque posiciona o cursor em um ponto da tela, coreddecomo 80
por 60 pontos. Normalmente, usagstoxyseguido derintf.

Obs.2: Pelos menos os métoddssenhadas classeBonto e RetaOrtogonaddevem estar
implementados cf. especificado. Este ultimo pertniivaliar a capacidade de implementar
os relacionamentos definidos utilizandtemplatelista.
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(Questéo - 3)Segundo o purismo de Orientacdo a Objetos, dodwuimesta disciplina, o
codigo C++ devera ter uma clagzgncipal que pode (e normalmente deve) estar modelada
no respectivo diagrama UML. Neste cédigo em questadassd’rincipal disponibilizara
um método que fornecera as opgdes de desenho patgno (i.e. unmeny e que chama
um outro método que desenha uma figura na telaoooefa op¢céo do usuario, desde que a
opcao seja valida e néo seja ‘sair do aplicativo’.

Sabendo-se que é um aplicativo “console”, utiliperas a bibliotecdostream neste
métodoMenu Este método ainda sera responsavel por: (a)niadormo usuario que ele
poderd re-invocar menuutilizando a tecla ‘M’, (b) chamar um método qpaga, antes de
imprimir o menu, as figuras que tenham sido desgadhanteriormente; (c) limpa o menu
assim que uma opc¢ao tenha sido escolhida; e (dhpahan método queedesenhaas
figuras preexistentes antes de desenhar a nova #geolhida.

Os métodos que desenham e apagam figuras estaidassaPrincipal. Cada um deles
acessara as figuras via uma lista e as desenhaapagara cf. seu objetivo. Entretanto, a
classePrincipal sera implementada apenas como uma lista de oloje®sometrico assim
sendo cada objeto criado tera que ser apropriadanagmazenado nela e seu método de
redesenhaou deapagar(cf. o caso) invocado a partir do objeto recuperdeksta lista.

(Questéo - 4)

Considerando o ‘aplicativo desenvolvido’ acima,nitifeque o conjunto de eventos que
ocorrem nele e qual é o conjunto de métodos gtarirastes eventos.
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