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Horéario de Comeco: Horéario &em:

Leiatoda a prova antes de comegar, pois 0s enunciados estédo completados uns nos outros.
(Questéo 1)

- Em um programa C++ (pac®dnsol¢, além da classBrincipal, crie também uma classe abstrata chamada
deTransporte Esta classe tera dois atributosiwmero_passageiros oid.

- Crie uma classBarco e uma class€arro, ambas derivadas de@ansporte cada qual com uma fungéo-
membro chamadavbid informe_meio_de_transporte(que informard respectivamenteduatico” e
“terrestre”. Ainda, crie pelo menos um atributo pertinentegpectivos métodos nessas classes.

(Questdo 2) Crie uma classed.ista_Transp para (ponteiros de) objetos de subclassesT@msporte
respeitando os seguintes requisitos:

(a) Utilizar a classkist daSTLcomo esséncia (i.e. atributo principal) desta elaista_Transp

(b) A classd.ista_Transpdeverd ter um método que permita incluir no indadista instanciada cohist.

(c) A classelista_Transpdevera ter um método que permita listar os elevsergferenciados na lista em
questao.

(d) A listagem apresentarddde cada objeto e 0 seu ‘meio de transporte’.

(Questado 3)Faca com que a clasBeincipal tenha:
(@) Um atributo privado que sera um objeto da elaista_Transpchamadmbj_Lista_Transp_1
(b) Um método para listar os objetos referenciaosbj Lista_Transp_1
(c) Um método para incluir referéncias de objeto®bj_Lista_Transp_1
(d) Um métodomenu que permita criar objetos de Carro ou de Barcascugferéncias serdo
mantidas enobj Lista_Transp_1

Obs. gerais:

(1) Utilizar cout/cinpara entrada/saida, bem costiing em vez de vetores de caractere ordinarios.
(2) Utilizar os bons principios da orientacédo aetdy.

(Questdo 4)Fagca um Diagrama de Classes EML, externando as classes criadas no a&mbito dasogsest
anteriores, bem como e certamente os relacionasentce elas.

(Questao 5)Responda os seguintes questionamentos:
(@) O que sao padrdes de projetos para o desemeitd desoftware
(b) Cite trés exemplos de padrdes de projeto.
(c) Expligue um destes padrdes.

(d) Houve alguma utilizagao de padrao no desenvamto das questdes anteriores? Qual ou quais?

A interpretacéo faz parte do contetido da provdlitncomentarios (se for o caso) para deixar cluas decisées.



