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Lelatoda a prova antes de comegar, pois os enunciados estdo completados uns nos outros.
(Questéo 1) Atendendo as boas praticas de orientagéo a objetaesolva 0 seguinte tépico em C++:

» Elabore umalasse abstratachamadaGeometrico (com doisatributos inteiros x ey) que servira dbase
(direta ou indiretamente) para eassesPonto e RetaOrtogonal. Salienta-se que esta classe devera ter uma
fungéo virtual pura chamadiasenha.

(Questéo 2) Atendendo as boas praticas de orientagéo a objetaesolva 0 seguinte topico em C++:

* Elabore umalassePonto com:
- Um método chamadadesenha que permitira imprimir um ponto em uma coordenaddeafa. Para tal, é
permitido o uso do comandeonsole::SetCursorPosition ( x , yle posiciona o cursor em um ponto da tela
(80 por 60 pontos) e é usado conforme segue:

Console::SetCursorPosition ( x, Yy );

cout << “.7;
- O operador denenor sobrecarregadoque permitird a uma dada instancia (i.e. ao olpettto que faz
apelo a seu operador de menor) comparar se elanessaa esquerda de outra instancia (i.e. outrdaopon
passado como parametro).

(Questéo 3) Atendendo as boas préticas de orientagdo a objetagsolva 0s seguintes topicos em C++:

» Elabore umaclasse RetaOrtogonal com um método chamadodesenha que permitird imprimir um
segmento de reta ortogonal ao eixo x ou ao eiXgagaobjeto RetaOrtogonal sera tecnicamente formado
por objetos Ponto, visando potencial uso deles. Ademais, calojato RetaOrtogonal sera instanciado/criado
baseando-se em urie umy iniciais e em um dado comprimento, passados p@npetro na construtora,
resultando em uma reta orientada para cima ougpdir@ita (conforme o caso).

» Implemente orelacionamento de RetaOrtogonal e Ponto usando umdista. Salienta-se que esta lista
deveréa ser implementada sem apelo as classesntessteSTLdo C++

(Questéo 4) Atendendo as boas préaticas de orientagdo a objetagsolva 0 seguinte tépico em C++:

» Elabore umaclasse Listavoltada a implementacdo de lista simplesmente eackd para ponteiros de
objetos (de classes derivadas) da claGsométrico Salienta-se que estelasse Lista deverd ser
implementada sem apelo as classes existent83ndo C++

(Questéo 5) Atendendo as boas préticas de orientagéo a objetagsolva 0s seguintes topicos em C++:

(a) Elabore umalassePrincipal com:
- ummeétodoque fornecera as opgdes para o usuarioufiremenu para desenhar ponto ou reta
- umalista paraenderecos de objetos (de classes derivadas) da sta&eométrico.

(b) Considere ainda que:

- a partir da escolha de uma opg¢éo sera criadarfdgamente) um respectivo objeto.

- 0 endereco (ponteiro) deste objeto sera inserdeferida lista.

- cada vez que o0 menu é impresso, as figuras s@@adas; e (depois da escolha da figura)

- tanto a figura escolhida quanto as que estavawigmente impressas deverdo ser apresentadasaem tel

A interpretagdo faz parte do contetido da provadlitncomentarios (se for o caso) para deixar cluas decisdes.
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