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Lelatoda a prova antes de comegar, pois os enunciados estdo completados uns nos outros.
[ valor 20% ] (1) Atendendo as boas préaticas de orientagéo a objetagsolva 0s seguintes topicos em C++:

(a) Elabore umalasse abstratachamadaGeometrico (com doisatributos inteiros x ey protegidos) que
servira debase(direta ou indiretamente) para @assedonto, RetaOrtogonal e TrianguloRetangulo.

(b) Elabore umalassePonto com:

- um métodochamadalesenha que permitird imprimir um ponto em uma coordenaalsetd; e com

- 0 operador degualdade sobrecarregadopermitindo comparar os valores dos atributos de jplontos.

[ valor 30% ] (2) Atendendo as boas préaticas de orientagéo a objetagsolva 0s seguintes tépicos em C++:

(a) Elabore umaclasse RetaOrtogonal com ummétodo chamadodesenha que permitira imprimir um
segmento de reta ortogonal ao eixo x ou ao ei@agaobjeto RetaOrtogonal sera tecnicamente formado
por objetos Ponto, visando potencial uso deles. Implemente esdcionamentousando ovector daSTL.

(b) Elabore umaclasseTrianguloRetangulo que ser4 composto por dois catetos (que seradosbgie
RetaOrtogonal) e uma hipotenusa (que pode ser uma instancigeder parametrizado corRonto). Esses
catetos serdo de tamanho igual, um paralelo aoxe&xoutro paralelo ao eixo y. Certamente, estsseléera
um métodochamadalesenha para desenhar o tridngulo retangulo.

[ valor 20% ] (3) Atendendo as boas praticas de orientagéo a objetaesolva 0s seguintes topicos em C++:

(a) Elabore uma&lassePrincipal com:

- ummétodoque fornecera as opcdes de desenho para o usivérinimenu) e

- umalista paraenderecos de objetos de Geométricasiada com dist daSTL.

(b) Considere ainda que:

- cada vez que 0 menu é impresso, as figuras si@adas; e que (depois da escolha da figura)

- tanto a figura escolhida quanto as que estavarigmente impressas deverdo ser apresentadasaem tel

[ valor 20% ] (4) Modele as classes C++ elaboradas nas questéieteriores, bem como suas relagdes, por
meio de um diagrama de classe da UMLUnified Modeling Language).

[ valor 10% ] (5) Considere a figura abaixo (que vem a ser a essélecum exercicio explicado em sala). Em
suma, héa carros que navegam nas pistas A (em utilcdea carros que trafegam nas pistas B (em outro
sentido). De tempos em tempos, alguns desses ¢amasn o retorno resultando em um trafego no sentid
contrario do qual vinham. Certamente, nos retorasqosi¢cdes X ndo devem ser bloqueatlasim sendo,
de maneira objetiva, qual seria uma solucdo viav@lara simular este cenario usandohreads?
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! Para tal, é permitido o uso do comand@onsole:: SetCursorPosition (X , y ) que posiciona o cursor em um ponto da tela (80 por
60 pontos). Usa-se este comando seguidocdet.
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