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Leiatoda a prova antes de comegar, pois 0s enunciados estdo completados uns nos outros.

(Questao 1)Em um programa C++ (pansolg, além de uma clas$&rincipal_Jogq crie também uma
classe abstrata chamadaRbrsonagemEsta classe tera um atribugio bem como atributosey.

Isto feito, crie uma classeome-come uma classBantasmaambas derivadas dersonagene cada qual
com uma fungdo-membro chamadaitl informe_papel() No caso deCome-cometal fungcdo-membro
informara (em tela) jbgador”, enquanto que no caso Bantasmainformara ‘inimigo”. Ainda, crie pelo
menos um atributo pertinente e respectivos métpdos cada uma destas duas classes.

(Questao - 2)A classeCome-coméera um atributo chamadwm_vidasque devera (nos seus objetos) ser
acessivel de alguma maneira, por algum método apdup

Ainda com relacdo a clasggome-comeo operador de fluxo (<<) devera ser sobrecar@gemata suportar
objetos dela, de maneira que cada objet@€dme-comeyossa ter o valor de seus atributos (incluindo os
herdados) impressos em tela.

Por fim, a class€ome-comdera o operador de igual (==) sobrecarregado, aeeima que cada objeto de
Come-comeseja capaz de verificar se tem 0o mesmo valox dey de dado objeto dEantasmapassado
(como parametro por referéncia) a este operadoesalyegado.

(Questao - 3)Crie uma classe gabarittefnplat¢ chamadalemento Ainda, baseado nesta classe gabarito,
crie outra classe gabaritdsta, de maneira tal a permitir (subsequentementegmesr lista(s) simplesmente
encadeada(s) relativa(s) a ponteiros de objetosrdedada classe (em cada lista) .

(Questao - 4)Crie uma classekista_Personagenpara ponteiros de objetos de subclasseBelsonagem
Cada objeto (potencial) da cladsista_Personagenpode ter um nimero varidvel de elementos inclusos.
Salienta-se ainda que cada objeto de subclasBerdenagenpode (potencialmente) participar de diversos
objetos delista_Personagen#ssim sendo, utilize a classe Lista<Tipo> (previateecriada na questao 3)
na implementacdo desta clatsgta Personagens

Obs.: (a) A classkista_ Personagendevera ter um método para listar bem como outra ipatuir.
(b) A listagem apresentara o valor de cada atridatoada objeto, bem como o seu ‘papel’ no jogo.

(Questéo - 5)

- Faca com que a clas&incipal_Jogotenha (um atributo privado que serd) um objeto ldaseLista_
Personagenshamadmbj Lista P_1

- A classePrincipal_Jogodevera ter também um método para listar os obgaaibclasses dRersonagem
bem como outro método para inclui-los. Estes mé&atamardo métodos do objetyj Lista P_1passando
0s parametros necessarios (quando necessarios).

- A classePrincipal_Jogodevera ter ainda um método menu que, em um lagepgicdo, permitird (por
meio de alocagcdo dindmica de memdria): (1) Criam€&aome(s); (2) Criar Fantasma(s); (3) Listar
Personagens; ou (4) Sair.

Obs. gerais:
(a) Utilizarcout/cinpara entrada/saida, bem costiing em vez de vetores de caractere ordindrios.

(b) Utilizar os bons principios da orientacéo aetdy (nesta questdo, bem como em toda a prova).

Ainterpretagéo faz parte do contetido da provdlitncomentarios (se for o caso) para deixar cluas decisées.



