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LL eeiiaa  ttooddaa  aa  pprr oovvaa  aanntteess  ddee  ccoommeeççaarr ,,  ppooiiss  ooss  eennuunncciiaaddooss  eessttããoo  ccoommpplleettaaddooss  uunnss  nnooss  oouuttrr ooss..  

 
AAtteennddeennddoo  aass  bbooaass  pprrááttiiccaass  ddee  oorriieennttaaççããoo  aa  oobbjjeettooss,,  rreessoollvvaa  aass  sseegguuiinntteess  qquueessttõõeess::  
  

((QQuueessttããoo  11))    
•   Elabore eemm  CC++++  uma classe abstrata chamada Geomet (com dois atributos inteiros x e y) que servirá de 
base (direta ou indiretamente) para as classes Ponto e Reta. Salienta-se que esta classe deverá ter uma função-
membro virtual pura chamada desenha, que as funções-membro do tipo get serão constantes e que as funções-
membro do tipo set terão parâmetro constante. 
 
• Elabore eemm  CC++++  uma classe Ponto com: um método chamado desenha que permitirá imprimir um ponto 
em uma coordenada da tela (tela de 80 por 60). Para tal, pode-se usar o comando gotoxy ( x , y ) que posiciona 
o cursor em um ponto da tela. 
 

((QQuueessttããoo  22))  • Elabore eemm  CC++++  uma classe Reta com um método desenha que permitirá imprimir um 
segmento de reta, sendo que: 
- Cada eventual objeto Reta será tecnicamente formado por objetos Ponto, visando potencial uso deles.  
- Cada eventual objeto Reta será instanciado baseando-se em um x e um y iniciais, sendo o primeiro 
incrementado de um em um e o segundo de dois em dois (na construção dos seus objetos Pontos).  
- Um eventual primeiro objeto Reta terá como x inicial o valor 0, um segundo objeto Reta o valor 2, um 
terceiro o valor 4 e assim por diante, sendo que um atributo estático (static) deve ser usado neste âmbito.  
- O valor do y inicial de cada objeto Reta é fixado em 3, sendo que um atributo constante (const) deve ser 
usado neste âmbito. 
-  O comprimento p da reta será fornecido como parâmetro na construtora com valor padrão valendo 10. 
 
((QQuueessttããoo  33))  •  Elabore eemm  CC++++  uma classe Lista voltada ao registro de ponteiros de objetos (de classes 
derivadas) da classe Geomet. Salienta-se que esta classe Lista deverá ser implementada por meio de uma 
composição (ou agregação forte) de um objeto da classe Vector (da STL) parametrizado com ponteiro da 
classe Geomet. Ainda, a classe Lista deverá ter um método percorrer  para chamar o método desenha de cada 
objeto referenciado ou “incluído” (em objeto Lista decorrente). 
 

((QQuueessttããoo  44))  •  Elabore eemm  CC++++  uma classe Principal com: 
 
- uma lista para endereços de objetos (de classes derivadas) da classe Geomet.  
 
- um método que fornecerá um menu para: 
 

- criar ponto (sendo a criação feita dinamicamente com o endereço deste objeto inserido na lista). 
 

- criar reta (idem). 
 

- desenhar todos os pontos e retas instanciadas. 
 
((QQuueessttããoo  55))  • Responda objetivamente: 

- O que são padrões de projeto? 
- Cite três padrões de projeto? 
- Explique uns deles. 
- Foi utilizado algum padrão de projeto no resolver das Questões 1 a 4? Qual (por exemplo)? 


