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Nome do Aluna Turma:

Horéario de Comego: Horério de Fim:

Leiatoda a prova antes de comegar, pois os enunciados estdo completados uns nos outr os.

Atendendo as boas préticas de orientagdo a objetos, resolva as seguintes questdes:

(Questéo 1)

» Elaboreem C++ umaclasse abstratachamadaGeomet (com doisatributos inteiros x ey) que servira de
base(direta ou indiretamente) para@assedonto e Reta. Salienta-se que esta classe devera ter uma funcéo
membro virtual pura chamadasenha, que as fungdes-membro do tiget serdo constantes e que as fungdes-
membro do tipeet terdo parametro constante.

» Elaboreem C++ umaclassePonto com: ummétodo chamadadesenha que permitir4 imprimir um ponto
em uma coordenada da teeld de 80 por 60). Para tal, pode-se usar o comagdimxy ( X, y) que posiciona
0 cursor em um ponto da tela.

(Questdo 2) « Elaboreem C++ uma classeReta com ummeétodo desenha que permitird imprimir um
segmento de reta, sendo que

- Cada eventualbjeto Reta sera tecnicamente formado minjetos Ponto, visando potencial uso deles.

- Cada eventuabbjeto Reta sera instanciado baseando-se emum umy iniciais, sendo o primeiro
incrementado de um em um e o segundo de dois er(riconstrugédo dos seagetos Pontos).

- Um eventual primeir@bjeto Reta terd como x inicial o valor 0, um segundbjeto Reta o valor 2, um

terceiro o valor 4 e assim por diante, sendo quetiinuto estaticos{atic) deve ser usado neste ambito.

- O valor do y inicial de cadabjeto Reta é fixado em 3, sendo que um atributo constacues() deve ser
usado neste ambito.

- O compriment@ da reta sera fornecido como parametro na consaratim valor padréao valendo 10.

(Questédo 3) « Elaboreem C++ umaclasse Lista voltada ao registro de ponteiros de objetos (deseks
derivadas) da clasgeeomet. Salienta-se que estiasse Lista deverd ser implementada por meio de uma
composicao (ou agregacédo forte) de um objeto deseMector (da STL) parametrizado com ponteiro da
classeGeomet. Ainda, aclasse Lista devera ter um métodmercorrer para chamar o métodiesenha de cada
objeto referenciado ou “incluido” (eafjeto Lista decorrente).

(Questéo 4) » Elaboreem C++ umaclassePrincipal com:
- umalista paraenderecos de objetos (de classes derivadas) da sta&eomet.
- ummétodoque fornecer&m menu para:

- criar ponto (sendo a criagéo feita dinamicamente com o endeleste objeto inserido na lista).
- criarreta (idem).

- desenhar todos os pontos e retas instanciadas

(Questéo 5) « Responda objetivamente:
- O que sdo padrdes de projeto?
- Cite trés padrbes de projeto?
- Explique uns deles.
- Foi utilizado algum padréo de projeto no resobles Questdes 1 a 4? Qual (por exemplo)?

A interpretagdo faz parte do contetido da provadlitncomentarios (se for o caso) para deixar cluas decisdes.
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