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Lelatoda a prova, pois os enunciados estdo completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programagao orientada a obj etos.

(Questéao - 1) {a) Em um programa C++ (pa®nsolg, crie uma classe chamabNavecom um
atributo_privadanteiro chamadmimerg certamente com seus respectivos métgaos set. Esta
classe tera um Unico método virtual chamaddtfal void informe() que informara em tela o valor
de numero. Outrossim, esta classe podera ter ontédsdos que ndo sejam virtuais, incluindo
construtora e destrutora. Ainda, quando pertinengar elementos constantes (i.e. atributos,
funcdes, retornos e parametros constantes) naskseclassim como nas demais classes solicitadas.
— (b) Sobrecarregue o operador de recebimepperatorD) na classeNave de maneira que
qualquer objeto baseado nela possa receber umpaaiio atributmimeropor este meio.

(Questédo - 2)Crie uma classe.ista_Naves(em C++)para apontamento de objetos Have
baseando-se na cladst daSTL Entretanto, na pratica, esta lista sera Gtil pardger apontamento
de objetos de subclasses Mave em um quadro de polimorfismo. Ainda, a clakssta Naves
devera ter um método para incluir, um método paciui e outro para listar. Particularmente, a
cada chamada, o método incluir permitird incluim(apontamento) sempre na Ultima posicdo da
lista. Por sua vez, 0 método excluir permitird exqlum apontamento) de qualquer posi¢éo da lista
conforme parémetro (de posicdo na lista) dado manada do método. Por fim, o método listar
chamara cada métodtformede cada objeto (referenciado na lista) utilizasdale um iterador.

(Questdo - 3)Em C++, crie uma classkvido (com atributo privado boolearsupersénicce seus
respectivosget e se) e uma class&lavio (com um atributo privado inteiroapacidadee seus
respectivogete se), ambas derivadas ddavee cada qual com um método chamadaid informe
()". No caso deéAvidotal funcdo-membro informara (em teldjransporte Aéreq’se é supersdnico
ou ndo e o valor do atributeimero No caso deNavig por sua vez, informardAfuatico”, a
capacidadee o valor do atributaimero

(Questéo - 4)Crie uma class@rincipal cujo Unico objeto podera armazenar em si pontales
objetosAvidopor meio de um métodamid incluir_Avido (Avido* pa)bem como podera armazenar
em si ponteiros de objetadavio por meio de um métodwoid incluir_Navio (Navio* pn)
Entretanto, estes apontamentos de objgti&o e Navicserdo armazenados como apontamentos de
objetosNave,por meio destatic_castem um objeto agregado instanciado a particidia_Naves
Ainda, faca com que a clasBencipal agregue objetos da clas&eido e objetos da classéavio
cujos enderecos serdo armazenados como apontamentageto da clasddsta_Navespor meio

de chamadas apropriadas ideluir_Avi&o e incluir_Navio na construtora d€rincipal. Por fim,
havera um métodexecutamaPrincipal que chamari o método listar de tal objeto lista.

(Questdo - 5) - (afElabore um Diagrama de Classes (@ML) que modele as classes requisitadas
nas questbes precedentes, bem como seus relacitoame

- (b) Expligue a importancia de Padrbes de Projeto?diitm padrbes de Projeto? Responda se foi
utilizado ou ndo algum padrdo de projeto nas qasstdteriores, citando qual padréo de projeto se
sim.

A interpretagéo faz parte do contelido da prova! Inkua comentarios (se for o caso) para deixar explteis suas decisdes.



