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Lelatoda a prova antes de comegar, pois os enunciados estdo completados uns nos outros.

Atendendo as boas préticas de orientacdo a objetaoesolva em as seguintes questdes:

[ valor 20% ] (1) Resolva os seguintes topicos em C++:

(@) Elabore umaclasse abstratachamadaAnimal (com dois atributos inteiros protegidodade e
identificacdqg que servird dbase(direta ou indiretamente) para@assesRéptil, Cobra Jacaré Mamifero,
Ledoe Humano.

(b) Sobrecarregue o operador@enparagdonesta classe em questao com intuito de permitipeoar dois
objetos (instanciados a partir de classes derivdelay tomando como basédadee aidentificacéo

[ valor 20% ] (2) Resolva os seguintes topicos em C++:

(a) Elabore umalasseRéptil com ummétodochamadanodo_movimentacaqueinformararastejante

(b) Elabore umalasseCobrae umalacaréredefinindo o métodmodo_movimentacaquando necessario
(c) Elabore umalasseMamifero com um métodanodo_movimentacaque informarguadripede

(d) Elabore umalasselLedoe umaHumano redefinindo o0 métodmodo_movimentacaquando necessario

[ valor 20% ] (3) Resolva os seguintes topicos em C++:

(a) Elabore umalassePrincipal com:

- umalista paraenderec¢os de objetos de Animalgriada usandbist ou vectordaStandard Template Library
(STL.

- ummeétodoque fornecera as opg¢des de instanciar dinamicambjetos de Cobra, Jacaré, Ledo e Humano.

(b) Considere ainda que:

- cada vez que um desses objetos for criado, sbarego serd inserido naquela lista; e

- depois de cada insercao, esta serd percorrid® seformado o modo de movimentacéo de cada objgtm
endereco é considerado na lista.

[ valor 20% ] (4) Modele as classes C++ elaboradas nas questdes anteriores, bem como suas relagdes, por
meio de um diagrama de classe da UML (Unified Modeling Language).

Objetivamente, responda as (sub) questdes:

[ valor 20% ] (5) Responda objetivamente as perguntas:

A- O que é um métodmns? O que é um retorno de métaams? O que é um atributmns?

B - O que é umehread? O que é unMutex? O que é umSemaforo?

C- O que s&aPIs? Fornecga dois exemplos!

D - O que sédo padrbes de projeto e parzlgseservem? Cite trés nomes de padrdes de projeto.
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