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Leiatoda a prova antes de comegar, pois 0s enunciados estdo completados uns nos outros.

(Questdo 1)Em um programa C++ (pareonsolg, além de uma classerincipal_Jogq crie
também uma classe abstrata chamad@edsonagemEsta classe tera (pelo menos) um atrilito

Isto feito, crie uma class#gadore uma classenimigo, ambas derivadas dersonagene cada
qual com uma fungdo-membro chamadaid informe_papel() No caso delogador tal funcéo-
membro informara (em telayrfocinho”, enquanto que no caso bémigo informara ‘bandido”.
Ainda, crie pelo menos um atributo pertinente @eesvos métodos para cada uma destas duas
classes.

(Questéao - 2)A classeJogadortera um atributo estatico e privado chamaatal_jogsque devera
ser inicializado com zero. Ademais, cada vez que alnjeto deJogador for criado, a sua
construtora devera incrementar este atrilboital_jogs

(Questédo - 3)Crie uma classe genérica ou gabarito chanideimento Esta classe serda (til para
compor listas simplesmente encadeadas relativasraeiros de) objetos de uma dada classe.

(Questdo - 4)Crie uma classtista_Personagenpara (ponteiros de) objetos de subclasses de
PersonagemCada objeto (potencial) da clagssta Personagengode ter um nimero variavel de
elementos inclusos. Salienta-se ainda que cadatoolje subclasse d@ersonagempode
(potencialmente) participar de diversos objetokid&_Personageng\ssim sendo, utilize a classe
Elemento<Tipo> (previamente criada) na implemertalgsta classeista_Personagens

Obs.: (@) Utilizar alocacdo dinAmica de memdria paplementar a lista encadeada.
(b) A classdista_ Personagendevera ter um método para listar bem como outra pa
incluir.
(c) A listagem apresentaradde cada objeto e o seu ‘papel’ no jogo.

(Questédo - 5)Faca com que a classwincipal_Jogotenha (um atributo privado que serd) um
objeto da classkista_ Personagenshamadmbj _Lista_P_1 A classePrincipal_Jogodevera ter
ainda um método menu que, por meio de um laco pleticdo, permitira: (1) Criar Jogador; (2)
Criar Inimigo; (3) Listar Personagens; (4) Inforngaiantidade de jogadores; ou (4) Sair.

Obs. gerais:  (a) Utilizacout/cin para entrada/saida, bem costong em vez de vetores de
caractere ordinarios.
(b) Utilizar os bons principios da orientacéo setdy.

A interpretagéo faz parte do contetdo da provduincomentérios (se for o caso) para deixar ckwas decisdes.



