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Lelatoda a prova, pois os enunciados estdo completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de Programacao Orientada a Objetos (POO) em C++.

(Questdo - 1)Em um programa C++ (pacansolg, crie uma classe abstrata chamadalaescom

um Unico método virtual puro chamadweoid informe_natureza() ="Opodendo, entretanto, ter
outros métodos que ndo sejam virtuais puros, imdtuconstrutor e destrutor. Esta classe terd um
atributo protegido inteiro chamadaimerg com seu respectivo métodet que retorna o seu
valor. Ainda, o atributo em questdo ndera respectivo métodeet uma vez que ele sera
inicializado via parametro do construtor

(Questédo - 2)Crie um atributo privadopfivate), estatico ¢tatic e inteiro {nt) chamado de
contadorna classéNave Este atributa@ontadorsera inicializado com o valor zero (0). Salierdga-s
gue como é estatico,amntadoré inicializado fora do ambito do método construtarclasséave
Entretanto, no construtor da clasdave o atributocontadorsera incrementado em um. Por sua
vez, no destrutor da clasBkave o atributocontadorsera decrementado em um. Ademais, havera
um respectivo métodget para o atributaontador sendo que tal método também sera estatico.
Ainda, o atributacontadoro seu respectivo métogetndoserdo constantes.

Outrossim, quando pertinente, usar elementos aumstdi.e. atributos, método, retornos e
pardmetros constantes) nesta cl&mes assim como nas demais classes solicitadas.

(Questdo - 3)Em C++, crie uma class&vido (com atributo privado boolearsupersénicoe seu
respectivo métodgel e uma classBavio(com um atributo privado stringyigeme seu respectivo
método gef), cada qual derivada ddave capazes de inicializar seus atributos via resmect
construtore com um método chamadudid informe_naturezdl) No caso deAvido tal método
informara (em tela)Transporte Aéreg”enquanto que no caso Mavioinformara ‘Aquatico”.

(Questéo - 4)Crie uma class&rupo_Navegem C++)para até 100 ponteiros tiave sendo que
havera apenas um objeto desta cl&d@ago_NavesCertamente, tal objeto serd util para apontar
objetos de subclasses Nave Esta class&rupo_Naveserd implementada da forma que melhor
convier ao desenvolvedor. [Por exemplo, poderiavigerum vetor (dindmico ou n&o), uma lista
simplesmente encadeada (dedicada ou nao) ou utaddis similar) baseada em componentes da
STL cada qual para ponteiros Nave] Ainda, a class&rupo_Naveglevera ter um método para
incluir, um método paraxcluir e outro pardistar. A cada chamada, o métothzluir permitird ao
objeto deGrupo_Navesncluir um apontamento ddave Por sua vez, o métoaxcluir permitira

ao objeto dé&srupo_Navegxcluir todos os apontamentos que nele estejanfir®oo métoddistar
permitird ao objeto deéGrupo_Navesapresentar a ‘natureza’ de cada objeto nele apmntad
constituindo assim uma situacdo ou quadro de pdiisnoo (havendo apontamentos incluidos).

(Questéo - 5)Em C++, crie uma clas$&rincipal que sera instanciada na fungaain() Esta classe
Principal deve permitir agregar objetos da classéfio e objetos da clasdeavio, 0s quaisndo
precisam ser criados dinamicamente. OutrossimassePrincipal deve permitir a sua instancia
armazenar ponteiros de objef®géo por meio de um métodmid incluir_Avido (Avido* pa)bem
como ponteiros de objetd$avio por meio de um métodeoid incluir_Navio (Navio* pn)Nestes
métodos, entretanto, tais ponteiros serdo armaasr@mno apontamentos tiave em um objeto
de Grupo_Navesutilizando-se dstatic_castAinda, tais métodos serdo chamados no consulator
classePrincipal. Por fim, naPrincipal deve haver um métodexecutar()onde se deve chamar o
métodoalistar() do objeto dé&rupo_Navesgregado e o métodtContador()da class®&ave

A interpretagéo faz parte do contelido da prova! Inkua comentarios (se for o caso) para deixar explieis suas decisdes.



