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Leiatoda a prova antes de comegar, pois os enunciados podem estar completados uns nos outr os.

Utilize os bons principios de projeto e programagcao orientada a objetos.

(Questdo 1)Em um programa C++ (parnsolg, crie uma classe abstrata chamad#€eksonagemEsta
classe tera um atributid. Isto feito, crie uma class#bgadore uma classénimigo, ambas derivadas de
Personagene cada qual com uma fun¢cdo-membro chamadal ‘informe_papel() No caso delogadortal
fungdo-membro informara (em telddm”, enquanto que no caso lkkémigo informara ‘mau”.

(Questao - 2)Crie uma classeista_Personagenpara ponteiros de objetos de subclasseBaisonagem
baseando-se na classenplatevectorda STL Isto devera ser feito por meio de agregacdo ourio de
heranca. Ainda, a clastésta_Personagendevera ter um método para listar, bem como owdra pcluir.
Por fim, a listagem apresentara o valor de cadauatrde cada objeto, bem como o seu ‘papel’.

(Questédo - 3)Considerando a resolugdo (correta) das questdesaas e o cédigo abaixo, responda ou
resolva objetivamente:
- Ocorre agregacao? Por qué?
- Ocorre polimorfismo? Por qué?
- Explique porque ha acoplamento no ambito da el&cipal e quais as conseqiiéncias disto em
termos de reaproveitamento de cédigo.
- Corrija o codigo eliminando o acoplamento.

#include <list>

classPrincipal ~Principal() { }
private:
Jogador jogljog2 void Executan( )
Inimigo inil, ini2; {
list <Personagef» Lps; list< Personagetw::iterator it;
public:
Principal() : jog1(1), jog2(2), ini1(3), ini2(4) for (it = Lps.begin(); it != Lps.end(); it++)
{ Lps.push_back ( &ogl); {
Lpspush_back ( &og2); (*it)->informe_papd);
Lpspush_back ( &nil ); }
Lpspush_back ( &ni2 ); }
Executaf ); h
}

(Questao - 4)Elabore um diagrama de classes para projetar citadid nas questdes precedentes.
(Questao - 5)Responda objetivamente as questbes:

- 0O que sao padrdes de projeto?

- Cite pelo menos cinco padrdes de projeto GoF.

- Explique dois destes padrdes.
- Houve a utilizagdo de algum padréo de projeto ohg8es das questdes precedentes? Qual?

A interpretacéo faz parte do contetdo da prova! Inlua comentarios (se for o caso) para deixar explieis suas decisdes.



