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Horario de Fim:

Leia e entenda toda a prova, pois 0s enunciados estdo completados uns nos outros.

Utilize os bons principios de projeto e programacao orientada a objetos.

Questdes — Elabore codigo em C++ (2003), a luz do modelo dado na forma do diagrama de classes em UML
abaixo, sendo que (bem entendido) os métodos das classes devem ter os programas apropriados desenvolvidos,
conforme inclusive as indicacGes fornecidas no modelo em questdo. Em tempo, cada classe no diagrama dado,
com seus relacionamentos, comentarios e afins, representa uma questdo a ser resolvida cujo valor é de 2,00 pontos.

Ambientes

O método defender estimula as formigas a sobreviverem ao ataque de gafanhoto,
enquanto houver formiga ou enquanto o gafanhoto atacante estiver com energia (vivo).

Ainda tal método elimina as formigas que estivererm sem energia via chamada de método

préprio para tal.

<<Classe Derivada>>
Formiga

Insetos

de cont, o qual € inicializado em 1 e
incrementado na construtora de cada formiga.

--------- O atributo ferrao € inicializado com o valor j

-pGafa: static *Gafanhoto
-cont: staticint

: : b1

O objeto formigueiro deve receber
um nimero dito aleatdrio, entre 0
e 1000, como parametro da sua
construtora, a qual deve portanto
ser chamada explicitamente.

<<Classe Agregadora Baseada em STL>>
Fomigueiro

-colecao: vector <*Formiga>

<<create>>+Formigueiro(nFormigas = 100 : const int)
< <destroy>>-+Formigueiro()

-+eliminar_ultima(): void

+eliminar_sem_energia(): void

+defender(pGafa: *Gafanhoto): void

-ferrao: int

<<create>>-+Formiga(energ = 1: constint)
< <destroy>>+Formiga()

+sobreviver(): void

+setGafa(pG: *Gafanhoto): void static

1

p <<Classe Agregadora Baseada em STL>>

: -num_gafs: constint
1 ="~ 1 -formigueiro: Fomigueiro
_| colecao: list<*Gafanhoto >

H <<create > >+Habitat()
11 | <<destroy>>+Habitat()
' +criarGafanhotos(): void
10 | +executar(): void
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<<Classe Derivada>>
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Gafanhoto

-invasor: const bool
-pGueiro: static *Formigueiro

<<create>>+Gafanhoto(energ = 10: constint)
<<destroy>>+Gafanhoto()
+const getInvasor(): const bool

E A 1 A quantidade de gafanhotos deve ser 10 (dez). Bl

E : O método executar faz com que ﬁ

h cada gafanhoto tente sobreviver

S {int main() { Habitat habitat; return 0; } Iﬁ

+setFormigueiro(Formigueiro® p): void static
+sobrevivier(): void

O método sobreviver decrementa a energia

__________ do Gafanhoto agressor no valor existente

em ferrao (o duplicando se aquele for do
tipo invasor), ao mesmo tempo que faz a
propria formiga decrementar (em um) sua energia.

<<Classe Abstrata>>
Inseto

-energia: int

<<create>>+Inseto(energ = 0: const int)
<<destroy>>+virtual Inseto() Lo
+const getEnergia(): const int
+sobreviver(): virtual void
+operator--(): void

v

O operador de auto decremento, decrementa o
valor no atributo energia em um.

O atributo 'invasor' recebe valor dito aleatdrio
na inicializagao.

colecdo de formigas no formigueiro, bem como chama o método defender do formigueiro visado, passando

O método sobreviver (que serve para atacar o formigueiro) elimina (de alguma forma) a Gltima formiga da
por parémetro o proprio endereco do gafanhoto em questdo para tal método.

B

-} - - -| Os pacotes NAO se tornam namespace no cédigo .

'

[T { Na implementacdo, utilizar apenas os métodos e os atributos definidos nas classes do diagrama dado. Iﬁ --

A interpretagéo faz parte do contetdo da prova!
Inclua comentérios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes.

Péagina 1/1.




