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Prova como Avaliagdo de Primeira Parcial — 1° Semestre de 2025 (calendario mais enxuto dado greve prévia)

Dia 13 de maio de 2025 (terca-feira) - das 10:20 as 12:00.

Nome do(a) Discente:
Curso:

Turma: S71

Horario de Comeco: Horario de Fim:

Leia e entenda toda a prova, pois 0s enunciados estdo completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programacéo orientada a objetos.
Questdes — Elabore codigo em C++ (2003), a luz do modelo dado na forma do diagrama de classes em UML abaixo,
sendo que (bem entendido) os métodos das classes devem ter os programas apropriados desenvolvidos, conforme
inclusive as indicacGes fornecidas no modelo em questdo. Em tempo, cada classe no diagrama dado, com seus

relacionamentos, comentarios e afins, representa uma questdo a ser resolvida cujo valor é de 2,00 pontos.

O atributo privado
forca tem valor 10
no 1o animal,
valor 20 no

20 e assim

por diante.

O atributo ferrao
tem 10% de chance
de ser verdadeiro

<<create>>+Animal(f = 0: constint)
< <destroy>>+Animal(): virtual
+const getForca(): virtual constint
+operator--(): void

+operator ++{): void

+exeautar(): virtual void

BN

< <Animal>>
Formiga

-ferrao: bool

Campo
<<Abstrata>> <<Baseada em STL>>
Animal Formigal
| -forca: int -forms: list < Formiga™:>

-t: list < Formiga®>:iterator

Caso a classe seja implementada
com outro componente STL, que ndo
o list, a questdo valerd a metade.

< <create>>+Formigal() 1
< <destroy >>+Formigal() =
+primeiro(): void 1

+operator++{: void = F----
+const atual(): Formiga™®
+eliminar(): void

+const ultimo(): const bool
+induir(p: Formiga™®): void

O método 'executar’ deve
chamar o método executar
das formigas apontadas
em formigal

+executar(): void

conhecer

1

A destrutora deve desalocar [N
memdria das formigas
(restantes) apontados

em forms

AN

Do método primeiro
ao método ultimo, eles sdo
relativos ao iterador it!

<<create>>+Formiga(f = 0: constint) | -
<<destroy >>+Formiga()
+setFerrao(f: const bool): void
+const getFerrao(): const bool
+executar(): void

20 My=

O método executar
tem 60% de chance
de incrementar a
forca da formiga e,
portanto,

40% de chance de
a decrementar.

Usar aqui if else enfim.
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conhecer

realiza

conhecer

<<Animal>>
Tamandua

O método executar
deve permitir a
execucdo dos
objetos criados
dinamicamente

a partir dos
atributos dados,
sendo que no
final da execucdo
deve informar

a forca do
tamandua e
quantas

formigas
sobreviveram.
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< <prindpal > >
Habitat 1

-pforms: Formigal®

1| <<destroy>>+Tamandua()

-pForms: Formigal™
-pTaman: Tamandua™
-maxforms: constint
-contforms: int

~criarAnimais(): void
-executar(): void

< <create>>+Habitat()
< <destroy>>+Habitat()

1

+executar(): void

<<create>>+Tamandua(f = 0: constint)

+setForms{pF: Formigal®): void =

sendo que cada formiga que

do tamandua em um.

O método executar() deve percorrer o formigal,
valor falso ou forca menor que 100 deve ser
comida pelo tamandu3, isto €, deve ser

retirada do formigal e deletada.

Cada formiga comida incrementa a forca
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|int mainQ { Habitat

habitat; return 0; }

3

| Usar no codigo so atributos e métodos c& modelados. Iﬁ l O pacote NAO se torna namespace. BI

A interpretacéo faz parte do contetido da prova! Inclua comentérios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes. Pagina 1/1.




