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Leia e entenda toda a prova, pois os enunciados estao completados uns nos outros.

Utilize os bons principios de projeto e programacio orientada a objetos (salvo indicagao explicita em contrario).
Questoes — Elabore codigo em C++ (2003), a luz do modelo dado na forma do diagrama de classes em UML abaixo, sendo
que (bem entendido) os métodos das classes devem ter os programas apropriados desenvolvidos, conforme inclusive as
indicagdes fornecidas no modelo em questdo. Em tempo, cada classe no diagrama dado, com seus relacionamentos,
comentarios e afins, representa uma questio (Q) a ser resolvida. A classe Alien vale 2,0 pontos, ja as classes V_ALs e Huma
valem 3,0 pontos cada qual e as demais classes valem 1,0 ponto cada uma.

AN

O método primeiro faz o iterador it ser
posicionado no primeiro item do vector
aliens.

Por sua vez, quanto ao método de auto
incremento, ha o seguinte:

- Caso o it ndo esteja em end() do vector
aliens, o operator++ faz com que o objeto
acessivel via it execute seu método agir, faz

o it avancar para o préximo item e retorna true,

- Caso o it esteja em end() do vector, o
operator ++ simplesmente retorna false,

............... <<Q5 - principal > >
: Nave
<<Q#4 - Colecdo>> v: V Als
V_ALs *1%0 =
1 | <<creates>+Nave()
-aliens: vector <Alien®> <<destroy>>+Nave()
-it: vector <Alien*>:iterator +executar(): void

<<create>>+V_ALs()

<<destroy>>+V_ALs()
~criarHumas(): void -
~criarRepts(): void '
+primeiro(): void J
+operator ++(): bool A

1 ’1 ’1

Iyl {int main() { Nave n; n.executar(); return 0; }]ﬁ-

_ | registrados em equipe {proveniente de Humas)

A destrutora deve informa quantos objetos seguem

]

O método executar, via o métodos

pertinentes do attribuito v {do tipo V_ALs),
deve fazer com que cada derivado de alien
registrado em v execute o seu método agir.

- { A destrutora deve desalocar cada instancia pertinente 5

1 Cada objeto de Huma criado deve ser inserido na equipe! ‘ﬁ

Cada objeto de Huma conhece pares
seus {i.e., outros objetos de Huma)

-id: long int
#tardio = false : bool

<<create>>+alien()
< <destroy>>+alien(): virtual
+agir(): virtual void = 0

<<namespace>>
conhecer ETs
0 atributo padifico tem 70% de b2
chance de ser true (verdadeiro). <<Q3 -Alien - Reptiliano>>
Rept
.O.a.mputq forca deve ter valor pacifico: bool
inidal inteiro entre 50 e 150, ~forca: float
advindo via parametro f,
< <create>>+Rept(f = 0: float)
3 3 S <<destroy>>+Rept) = fooooooooo---
long int Alien::cont_id(0) B] +agir(): void depende
<<Q1 -Base - Abstrata>> : I
Alien = ; :
: - > O método aair() deve:
-cont_id = 0: static long int - com 1% de chance, alterar o valor do atributo pacifico.

- se ndo padifico, somar o valor retornado pelo método
estatico chamado 'retirar’ pertinente a dasse Huma.

Obs.: LEMBRAR QUE método estatico pode ser chamado
a partir da sua dasse via o operador de pertencmento.

+const getld(): constint
+sementear(): static void

= -energia: int

por meio do atributo estatico equipe

conhecer

0 0,.15 0.15

<<Q2 -Alien - Humanoide > >
Huma

-equipe: static list<Huma®>
-max_equipe = 15: static const short int

1{ +agir(): void

z<aeate>>+Huma()
<<destroy>>+Huma()

+getTamEquipe(): static constint
+conhecer(p: Huma®): static void
+retirar(forca: const float): staticint

O atributo energia terd um valor
entre 1 e 100 multiplicado pelo seu id

]

void Alien::sementear() { AN E O método agir deve decrementar sua energia, bem como tem 10% de chance de criar um novo
rand(); Sleep(100); time_t t; | Huma, desde que o tamanho da equipe n3o ultrapasse o valor de max_equipe.
srand({unsigned) time(&t)); rand(); } : Cada novo Huma deve ser ser considerado tardio e induindo na equipe, fazendo assim parte dela,
O método sementear deve ser usado L) | O método estatico retirar deve: &
antes de cada situacio de probabilidade 1| -retirar o primeiro (endereco do objeto) Huma da equipe.
ao logo do cédigo "1-registrar ou guardar temporariamente a energia dele (doHuma),. ~~ [7777
- - zerar a energia dele nele.
- deletar tal Huma se o atributo tardio for true.
As instandiagdes dos objetos devem, - retornar o valor temporariamente registrado caso o parametro forca seja maior que energia.
certamente, respeitar as cardinalidades - retornar o valor zero caso o pardmetro forca seja menor ou igual a energia.
dados nos reladonamentos.
; Recordar que um dado objeto, bem como método estatico de sua dasse, sim tem acesso a By eens
Usar no codigo so atributos : atributos privados de qualquer outro objeto de mesma dasse quando este esta apropriadamente
e métodos aqui modelados. : no seu ambito (e.g., quando chega por parémetro ou € criado por si mesmao).

A interpretacio faz parte do contetido da prova! Inclua comentarios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes. Pagina 1/1.



