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Nome do(a) Discente:

Turma: S73

Curso:

Horario de Comeco:

Horario de Fim:

Leia e entenda toda a prova, pois os enunciados estao completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programacao orientada a objetos (semestre mais enxuto dado calendario).
Questdes — Elabore codigo em C++ (2003), a luz do modelo dado na forma do diagrama de classes em UML abaixo, sendo
que (bem entendido) os métodos das classes devem ter os programas apropriados desenvolvidos, conforme inclusive as
indicagdes fornecidas no modelo em questdo. Em tempo, cada classe no diagrama dado, com seus relacionamentos,
comentarios e afins, representa uma questdo a ser resolvida, valendo 2,0 pontos cada uma.

{ O método sementear deve ser
usado antes de cada situacdo
1 de probabilidade ao logo do cédigo

void Ser::sementear() {
rand(); Sleep(100); tme_t t;
srand({unsigned) time(&t)); rand(); }

A classe Floresta aninha, na sua parte
| pablica, as dasses Arv (acrénimo de
Arvore) e Ani (acrénimo de Animal).

<<NAO namespace >>

SERES

< <Classe Base - Abstrata>>
Ser

4d: int
+coletivo = false: bool

<<create>>+Ser(i = -1: int)
<<destroy>>+Ser(): virtual
+getld(): constint

+viver(): virtual void = 0
+sementear(): static void

Cada id em instanca de classe derivada

-1 de Ser deve ter valor diferente dos ids

das demais insténdias {i.e., objetos)

O método viver € virtual puro!

-1Ja a destrutora € apenas virtual. lj

£\ Aﬁs

<<Aninhadora=>
Floresta

+arvs: vector <Arv*>
+anis: vector <Ani*>

O atributo vida deve ter um valor entre 1 e 50 Br -

<<create>>+Floresta(i = -1: int)
<<destroy>>+Floresta(): virtual

~criarArvs(): void

<<Classe Aninhada - Ani{mal)>>

apenas o método viver de cada floresta
{que € um ser dito coletivo).

A destrutora deve eliminar todas as

instdndas registradas em entes

BN

Apenas a destrutora de Bioma que deve
desalocar cada instadnda dindmica.

+entes: static list<Ser*>
t: list<Ser*>:iterator

< <destroy>>+Bioma()
+criarFlorestas(): void
+viver(): void

+inserir{p: Ser®): static void

< <create>>+Bioma(i = -1: int)

[N

As instandaces dos objetos devem,
certamente, respeitar as cardinalidades
dadas nos relacionamentos.

Usar no codigo s6 atributos
e métodos aqui modelados.

]

=

~criarAnis(): void <<Classe Aninhada - Arv{ore)>> An
+viver(): void R Arv -vida: int
- : -pArv: Arv=
O atributo altura Iy | -altura: float , 1 1=
deve ter algum -contador: static long int - <<create>>+Ani(p = NULL : Arv™®, i = -1: int)
viver ;
valor apropriado., <<create>>+Arv{alt = -1.0: float, i = -1: int) i:g:fg 'oz;g-PAmO
<<destroy>>+Arv() i
34 o contador (que +getContador(): static const long int v
= : s +const getAltura(): const float .
& atributo estatico) +viverog: void 0 10..* '
'd§\..'erse;naturalmente 10..% : O método viver deve incremetar B
ln::;zaadg Scsoem zero, . [ o atributo vida com:
Vi 2 1
1;sand(;eopgradi; O metadn vivler i N - um décimo do valor da altura da
SperEngen [ LT Arv{ore) na qual o Ani(mal) vive
O método'viver deve fazer a altura com uma : S G
-| todas as Arv{ore)s e todos chance de 25% -e r:nals um ce'ntesmo a quantidade
os Ani{mai)s viverem 1 ‘ 1 0 de arvores existentes.
O método criar Biomas cria tantas florestas L 1.3
quanto queira o usuario do programa,
desde que nos limites dados. 1
2 . s <<Colecdo>> Cada objeto de Bioma conhece pares
O método viver chama diretamente Bioma e 6. outros objetis dé Hacses

também derivadas de Ser)
por meio do atributo estatico entes.

Cada objeto dinamicamente criado
e oriundo de dasse derivada da
------- dasse Ser deve ser inserido em entes!

conhecer

| int main() { Bioma b; b.viver(); return 0; } B‘

A interpretacio faz parte do contetido da prova! Inclua comentarios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes. Pagina 1/1.




