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Leia toda a prova, pois os enunciados estio completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programacio orientada a objetos.

Em tempo, questdes de mesmo peso, idem para os topicos dentro delas (quando houver).

(Questio - 1) (a) Em um programa C++ (console) para representacdo de animais, crie uma classe
abstrata Canino com um método virtual puro chamado reproduzir. (b) Ainda, esta classe tera pelo
menos como atributos protegidos um  booleano chamado hibrido, um  booleano
descendente _hibrido, um apontamento para outro Canino chamado par e um atributo estatico do
tipo ListaCaninos chamado Matilha. (¢) Crie um método estatico incluir(Canino* pc) relativo a
Matilha. (d) Crie3 um método estatico /istar() relativo a Matilha.

(Questao - 2) (a) A classe Canino também permitird duas classes derivadas dela: Cdo e Lobo. Essas
duas classes terdo cada qual um atributo privado, respectivamente booleano domestico e estatico
inteiro quantidade. (b) Em cada uma dessas classes crie um conjunto de métodos que permita o
recebimento de apontamento para par de objeto de mesma classe (fazendo o atributo
descendente hibrido ser false em ‘descendentes’) ou o recebimento de apontamento para par de
objeto de outra classe (fazendo o atributo descendente hibrido ser true em ‘descendentes’). (c)
redefina método reproduzir permitindo, caso o objeto tenha recebido um par, criar dinamicamente
novo objeto do mesmo tipo da sua classe, definindo apropriadamente se este ‘descendente’ é
hibrido ou nfo. Certamente, cada novo objeto sera registrado em Matilha. (d) no caso de lobo, serdo
criados dois filhotes enquanto o nimero total de lobos for menor que 10 (dez).

(Questido - 3) (a) No contexto do programa C++ em questdo, crie uma classe chamada
ListaCaninos, seja a implementando via encadeamentos, seja a implementando via algum
componente da STL. (b) Essa classe ListaCaninos deve ter método de inclusfo, além de construtora
e destrutora. (¢) Essa classe ListaCaninos deve ter um método de percorrimento que comega pelo 1°
elemento e vai até altimo, o qual imprime a posi¢do do canino na lista e se ele é hibrido ou ndo. (d)
Por fim, tal classe deve ter um método limpar (a ser chamado na destrutora) que desaloca cada
objeto de cdo ou lobo apontado enquanto canino.

(Questio - 4) (a) Crie uma classe Principal a ser instanciada na fungfo main. Em tal classe sera
agregado trés objetos de Cdo, os quais serdo alocados dinamicamente e apontados por pcl, pc2 e
pc3. Em tal classe sera ainda agregado um objeto de Lobo, o qual sera alocado dinamicamente e
apontado por pl/i. (b) Na construtora, crie par de pcl para com pc2, bem como par de pc3 para com
pll. (¢) Cada uma dessas instancias nominadas de Cdo e de Lobo sera incluida em Matilha via
chamada estatica do método Canino::incluir(Canino* pc). (d) Crie um método executar em
Principal que chame o método reproduzir() de cada um dos objetos nominados, bem como o
método estatico Canino: . listar().

(Questdo - 5) (a) No tocante as questdes anteriores, crie gets e sets desde que eles sejam
efetivamente utilizados. (b) Tal qual, crie construtoras e destrutoras apropriadas (c¢) Utilize
constantes para parametros, retorno de métodos e mesmo para métodos em si tanto quanto possivel.
(d) Primeiramente, antes das demais questdes, elabore um diagrama em UML das classes solicitadas
nelas e de seus relacionamentos, sem necessariamente descrever os atributos e métodos, mas
podendo fazé-lo.

A interpretacio faz parte do conteiido da prova! Inclua comentarios (se for o caso) para deixar explicitas suas decisdes.
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