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Leiatoda a prova, pois os enunciados estdo completados uns nos outr os.

Utilize os bons principios de Programacéo Orientada a Objetos (POO) em C++.
(Questéo - 1)

(&) Em um programa C++ (pacansole), crie uma classe abstrata chamad&dastruto
com um método virtual puro chamadmit desenha() = 0" podendo, entretanto, ter outros
métodos (virtuais puros ou ndo), incluindo constretdestrutor.

(b) Esta class€onstruto tera dois atributos inteiros protegidos chamades, cada qual
com seu respectivo métodet que retorna o seu valor

(Questao - 2)

(&) Em C++, crie uma clasdgolo (com dois atributos privados inteiralura e largura,
cada qual com seus respectivos metged derivada deConstruto, capaz de inicializar
seus atributos via respectivo construtor.

(b) Na classeTijolo havera um meétodo chamadweoid desenha()” que permitird a cada
instancia sua desenhar em tela um retangulo (para € para a direita) baseado nos
atributosx ey (coordenadas iniciais) e nos atributaggura e altura (cujos valores default
seriam 1 e 2 respectivamente). Para tal, usar amdonpré-existentdesenhar_ponto ( _X,

_y)

A interpretacgdo faz parte do contetudo da prova!
Inclua comentérios (se for 0 caso) para deixar exgitas suas decisdes.
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(Questao - 3)

(a) Em C++, crie uma clas&strutura (com um atributo booleartwrizontal e um atributo
inteiro quantidade_tijolos com seus respectivos métodyet), derivada d€onstruto, capaz
de inicializar seus atributos via respectivo cartstr.

(b) Na classéstrutura serd prevista a agregacdo de um conjunto de shgetdipoTijolo
cujos valores de inicializacdo dependera do atsibobleandiorizontal, do atributo inteiro
guantidade_tijolos e dos atributoz ey (coordenadas iniciais).

(c) No caso da classkEstrutura havera um método chamadeoid desenha()” que
desenhara em tela um reta (na horizontal ou n&caBrutilizando para tal o conjunto de
objetos do tipdijolo que agrega.

(Questao - 4)

(a) Crie uma classérupo_Construtos (em C++)para ponteiros d€onstruto, sendo que
havera um objeto desta clasSeupo_Contrutos agregado erkstrutura. Normalmente, tal
objeto sera Uutil para apontar objetos de subclas$esConstruto. Esta classe
Grupo_Construtos sera implementada via uma lista simplesmente eadad@edicada ou
néo) ou uma lista (ou similar) baseada em compesataSTL.

(b) Ainda, a class&rupo_Construtos devera ter um método parluir e outro pardistar.
A cada chamada, o métodlocluir permitira a objeto dérupo_Construtos incluir um
apontamento de unConstruto. Por sua vez, o métodbstar permitird a objeto de
Grupo_Construtos chamar a o métodalésenha()’ de cada objeto nele apontado.

(Questao - 5)

(a) Em C++, crie uma clas§sa que sera instanciada na fungéain(). Esta class€asa
deve permitir agregar trés objetos da claSseutura chamados déarede Esquerda,
Parede Direita e Laje com valores de inicializacdo tais que este objgtadicamente
representem uma casa simpléria. Ainda, a classa ©€es uma funcéeid desenha() que
permitird a sua instancia desenhar tal casa.

(b) Outrossim, quando pertinente, usar elementosstantes (i.e. atributos, método,
retornos e parametros constantes), nesta diesse assim como nas classes solicitadas nas
demais questdes.

A interpretacgdo faz parte do contetudo da prova!
Inclua comentérios (se for 0 caso) para deixar exgitas suas decisdes.
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