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Leiatoda a prova antes de comegar, pois os enunciados estédo completados uns nos outr os.
Atendendo as boas préticas de orientagdo a obj etos, resolva as seguintes questdes:

(Questdo 1)

» Elaboreem C++ umaclasse abstratachamadaGeomet (com doisatributos privados inteiros x ey) que
servira debase(direta ou indiretamente) para elsssesPonto e Reta. Salienta-se que esta classe devera ter
uma fungdo-membro virtual pura chamatitsenha, que as fun¢cdes-membro do tiget serdo constantes e
que as fungdes-membro do tigsh terdo pardmetro constante.

 Elaboreem C++ umaclassePonto com: ummétodo chamadadesenha que permitira imprimir um ponto
em uma coordenada da teleld de 80 por 60). Para tal, pode-se usar o comagdimxy ( X, y) que posiciona
0 cursor em um ponto da tela.

e Qutrossim, quando pertinente, usar elementos aotest (i.e. atributos, método, retornos e parametro
constantes), nestas duas classes solicitadas, emsimnas classes solicitadas nas demais questdes.

(Questéo 2) » Elaboreem C++ umaclasseReta com ummétodo desenha que permitird imprimir um
segmento de reta, sendo que

- Cada eventualbjeto Reta sera tecnicamente formado mdnjetos Ponto, visando potencial uso deles.

- Cada eventuabbjeto Reta sera instanciado baseando-se em um umy iniciais, sendo o0 primeiro
incrementado de um em um e o0 segundo de dois esf{rdbconstrucdo dos seaetos Pontos).

- Um eventual primeirmbjeto Reta tera como x inicial o valor 0, um segundbjeto Reta o valor 2, um

terceiro o valor 4 e assim por diante, sendo quatniuto estaticostatic) deve ser usado neste ambito.

- O valor do y inicial de cadabjeto Reta é fixado em 3, sendo que um atributo constacaas() deve ser
usado neste ambito.

- O comprimentq da reta sera fornecido como parametro na constraton valor padréo valendo 10.

(Questdo 3) « Elaboreem C++ umaclasse Lista voltada ao registro de ponteiros de objetos (desek
derivadas) da clas€@eomet. Salienta-se que esthasse Lista devera ser implementada preferencialmente
(mas ndo necessariamente) por meio de uma compdsigéegacao forte) de um objeto da clagszor (da
STL) parametrizado com ponteiro da clagsmmet. Ainda, aclasse Lista deverd ter um métodgercorrer
para chamar o métodiesenha de cada objeto referenciado ou “incluido” (ebjeto Lista decorrente).

(Questé&o 4) « Elaboreem C++ umaclassePrincipal com:

- umalista paraenderecos de objetos (de classes derivadas) da staGeomet.

- ummeétodoque fornecerédm menu em lago de repeticdo para
- criar ponto (sendo a criagdo feita dinamicamente com o endetegte objeto inserido na lista).
- criarreta (idem).
- desenhar todos os pontos e retas instanciadas

- sair

(Questéo 5) « Elabore um Diagrama de Classes ML com as classes e relacionamentos requisitos nas
guestdes anteriores.

A interpretagdo faz parte do contelido da provdu&ncomentarios (se for o caso) para deixar cluas decisGes.
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