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Leiatoda a prova, pois os enunciados estdo completados uns nos outros.
Utilize os bons principios de projeto e programagao orientada a obj etos.

(Questéo - 1)Em um programa C++ (pacansole, crie uma class€Eomponenteom um método
“virtual void informe_numero() const { cout << "O id é: " <kl << endl; }". Entretanto, esta
classe pode ter outros métodos. Ainda, esta daessem atributo privadmteiro chamadad.

(Questdo - 2)(2.1) Crie uma classkista_Componentesara ponteiros de objetos @emponente

Na pratica, a classkista_Componenteservird para ponteiros de objetos de subclasses de
Componentes(apontados cada qual com@omponentebem entendido). Ainda, a classe
Lista_Componentedevera ter um métodeoid incluir (Componente* pchem como outravoid
listar(). Por fim, em cada eventual objetoldsta_Componentes listagem apresentararaimero

de cada objeto cujo apontamento esteja registrasha ista(2.2) Esta classéista_Componentes
deve ser baseada e@®TL agregando, por exemplo, um objeto da clag&etor ou List
parametrizada com (o tipo) ponteiro@emponenteAlternativamente, a clastésta_Componentes
pode ser uma lista encadeada feita pelo desenwlbadeada ememplateou mesmo especifica.

(Questdo - 3) (3.1Crie uma classR®oda(com inteiro chamadaro), uma class€hassi(com um
atributo string chamadoum_chas3ie uma classeataria sendo todas derivadas @emponente
(3.2) As classefRodae Chassidevem redefinir o método chamadartual void informe_numero()
const. No caso deRodatal método informara (em telapfo da roda:” seguido do valor do seu
atributoaro. Ainda, no caso d€hassital método informara (em telaLhassi de niumero:8eguido

do valor seu atributsmumero (3.3) Outrossim, o operador de fluxo de saff@erator<< sera
sobrecarregado para a clag3®assipara permitir mostrar em tela o valor de atributomeroeid

de objeto desta clas48.4) Por fim, a class€hassipermitird apontamentos para quatro objetos da
classeRoda (podendo utilizar aqui um objeto désta_Componentepara tal) e a clasdeataria
permitird um apontamento para um objeto de cl@ssessi(idem).

(Questéo - 4)Crie uma class€arro sendo que cada eventual objeto dela podera araragamsi
ponteiros de objetos da clad®eda da class€hassie da classéataria por meio de um método
void incluir_componente (Componente* pa¥sim, visando polimorfismo, cada eventual obfo
classeCarro armazenara os apontamentos de objetos da dRedg Chassie Lataria como
apontamentos de objetos da cla€senponentelsto se dara por meio de um objeto agregado do
tipo Lista_Componente®or fim, a class€arro tera um métodwooid listar() que chamara método
apropriado deste objeto de lista agregado.

(Questédo - 5)(5.1) Crie uma classérincipal onde sera criado dois objetos da cla€sero
(Fusca_le Kombi_1, bem como respectivos objetos da cld®sda, Chassi e LataridCertamente,

0s objetos da clas$toda, Chassi e Latariserdo apropriadamente associados entre si e taaém
objeto deCarro no método construtor da clagencipal. Ainda, a classErincipal tera um método
void executar()que permitira listar mumerodos objetos considerados em cada objeto da classe
Carro. Por fim, a classérincipal sera instanciada na funcéoeain() do programa(5.2) Faca
diagrama de classes das classes e relacionamersias donforme solicitado nesta questdo e nas
precedentes.

A interpretagéo faz parte do contelido da prova! Inkua comentarios (se for o caso) para deixar explieis suas decisdes.



