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Leiatoda a prova, pois os enunciados estdo completados uns nos outr os.
Utilize os bons principios de proj eto e programacéao orientada a obj etos.

(Questao - 1)Em um programa C++ (pansol@, crie uma classe chamada ento
com um atributo protegido inteiro chamadeoutro atributo protegido inteiro chamayo
Esta classe tera também um método virtuatial void imprime () { draw(x, y,".”}

(Questéo - 2)Crie uma classeinha_Ortogonal, com atributos inteiros chamadxfse yf,
derivada dd°ontoe com um método chamadedid imprime(). Tal método permitira (em
tela) desenhar uma linha ou semi-reta ortogonaképa de “pé” ou “deitada”). Ainda esta
classe tera o operador de recelmpef(ator=) sobrecarregado de maneira que uma reta
possa receber a outra.

(Questédo - 3)Crie uma class®uadradg com quatro atributos do tipdanha_Ortogonal
derivada dd°ontoe com um método chamadedid imprime(). Tal método permitira (em
tela) desenhar um quadrado a partir do desenhquéao linhas que a compdem.

(Questao - 4)Crie uma class&rupo_Pontogara ponteiros de objetos Bentopor assim
dizer. Na prética, a classerupo_Pontosservira para ponteiros de objetos de pontos e
objetos de subclasses @onto (apontados comd’onto bem entendido). Esta classe
Grupo_Pontosdeve ser baseada e®TL agregando um objeto da class&ctor
parametrizada com (o tipo) ponteirollenta Ainda, a class&rupo_Pontoslevera ter um
método void incluir (Ponto* p) bem como outrovoid desenhar() Por fim, em cada
eventual objeto d&rupo_Pontoso métododesenhar(fara cada objeto apontado chamar
seu meétoddmprime() resultando em um quadro de polimorfismo se a lgta estiver
vazia.

(Questéo - 5)Crie uma classPrincipal onde seréa criado objetos Hmha_Ortogonal um
chamadoObjeto_Linha_Horizontale outro chamad®bjeto_Linha_Vertical sendo que
tais mnemonicos retratam suas funcionalidades 08xitn, a classe principal criara objetos
da classeQuadradocujas impressfes ndo sejam geometricamente comegleAinda, a
classePrincipal terd& um objeto dé&rupo_Pontos onde os enderecos destes objetos de
Linha_Vertical e de Quadrado serdo registrados, bem como tera um métedm
executar() que permitirh desenhar tais objetos a partir ddige. Por fim, a classe
Principal sera instanciada dinamicamente na furmgaon() do programa.

A interpretagéo faz parte do contelido da prova! Inkua comentarios (se for o caso) para deixar explieis suas decisdes.



