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Metodologia 

1. Pesquisa sobre a estrutura 

• Leitura de código similar 

• Leitura de arquivos .h e .cpp das estruturas do grafo 

 

 



Metodologia 

2. Implementação 

• Adaptação de trechos similares 

• Desenvolvimento de funções 
para obter o termo 
correspondente a um valor de 
um atributo em uma estrutura 
(exemplo ao lado) 

• Comparação com exemplo em 
Framework C# 

 

 



Metodologia 

4. Melhorias feitas 

• Leitura de código fonte 

• Separação de conceitos 
& DRY 

• Identificação dos passos 

 



Metodologia 

• Identificação dos passos 



Resultados 

• Compilação OK 

• Funcionamento OK 



Resultados (correções necessárias) 

• Chamada de funções 
com parâmetros – OK 

 

• Necessário uso correto 
(tipo e quantidade) de 
parâmetros ao atribuir 
MethodPointer à 
instigação  
 



Resultados (correções necessárias) 

• Estratégia do 
escalonador 

• Acesso à propriedade 
Strategy 


