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Competências 

Criar aplicações com interface gráfica empregando um ambiente de programação visual. 

Habilidades 

1. Identificar os principais componentes da interface gráfica e suas propriedades. 

2. Programar eventos associados aos componentes da interface. 

3. Desenvolver aplicações para acesso a banco de dados usando componentes específicos. 

4. Gerar relatórios e gráficos vinculados a banco de dados. 

 

Bases tecnológicas  

Conceitos de programação visual. Desenvolvimento de interface. Ambiente de programação visual. 
Componentes de interface. Acesso a bibliotecas de componentes. Controle de eventos de interface 
de dados. Acesso a base de dados. Distribuição de aplicações.  
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