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Competéncias

Criar aplicagdes com interface grafica empregando um ambiente de programagao visual.
Habilidades

Identificar os principais componentes da interface grafica e suas propriedades.
Programar eventos associados aos componentes da interface.

Desenvolver aplicacdes para acesso a banco de dados usando componentes especificos.
Gerar relatdrios e graficos vinculados a banco de dados.

Ll NS

Bases tecnologicas

Conceitos de programacao visual. Desenvolvimento de interface. Ambiente de programacao visual.
Componentes de interface. Acesso a bibliotecas de componentes. Controle de eventos de interface
de dados. Acesso a base de dados. Distribuicao de aplicacdes.

Bibliografia Basica

Titulo/Periddico Autor Edicdo Local Editora Ano | LT'
C++ Builder 5 Developer's
Guide Jarrod Hollingworth S
Borland C++ Builder: The
Complete Reference Schildt McGraw Hill S

Bibliografia Complementar

Titulo/Periédico Autor Edicao Local Editora Ano

'LT - Livro Texto? S/N



